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Pripadné pripominky k operaénimu systému a k wuzivatelské prirucce
zasilejte na adresu:

KKI MFF UK OS AMOS
Malostranské namésti 25
118 00 PR AHA 1



UPOZORNENE PRO UZIVATELE MODULU OS AMOS

2/

3/

0S AMOS je schopen primo spolupracovat s ndasledujicimi zdsuvnymi
moduly a periferiemi:

- modulem BASIC 6

- modulem VIDEO 32, VIDEO 64

- modulem GRAFIK

- modulem STAPER

- minigrafem 0507 (Aritma)

- grafickou jednotkou Xy 4131 (Laboratorni pristroje)

- jednotkou pruznych diskli PFD 252 a PFD 151
(Pragotron).

Tyto moduly tedy mohou byt soucasné zasunuty a provozovany spolu
s 0S AMOS, ktery také poskytuje programové prostredky pro praci s
nimi (viz manual 0S AMOS).

NEZASUNUJTE SOUCASNE DO POCITACE IQ 151 MODUL BASIC-G A MODULY
0S AMOS, MOHLO BY DOJIT K JEJICH POSKOZENI !!!!

Pres tuto neprijemnou skutecnost 1lze vyuzivat sluzeb operacniho
systému AMOS i pro potreby BASICu G, napriklad pro tvorbu
podprogrami ve strojovém kodu, které chceme volat z Basického
programu, a to nasledujicim zplsobem:

- pomoci modulu AMOS/Assembler pripravit potrebné podprogramy ve
strojovém kédu, a nahrdt je na magnetofon prostrednictvim monitoru
(tj. monitorskym nahrdavanim). Vv této dobé samozrejmé nesmi byt
soucasné zasunut modul BASIC G.

- poté pocitac¢ vypnout, vyménit modul AMOS za modul BASIC G,
a pripravené podprogramy nahrat zpét do  paméti, opét
prostrednictvim monitoru.

Jiz v roce 1988 se vsak pripravuje vyroba nového modulu grafického
BASICU, ktery bude:

- plné kompatibilni s 0S AMOS

- rozSiren o moznost prdce se soubory 0S AMOS i z Basickych programi

- zachovavat vSechny moznosti stdvajiciho Basicu G, t.j. bude moci
pracovat i samostatné mimo OS AMOS.



4/ U prototypovych verzi 0S AMOS (verzi 3.2), které byly v malém poctu
jiz drive vyrobeny, se obclas projevovala zavada, zpUsobena
spolupraci samotnych zasuvnych moduld.

V souCasné dobé ve verzi 4.1. je tato =zavada odstranéna
programovymi prostredky. M4a to vSak duasledek v tom, Zze Tlogické
moduly AMOS/ASSEMBLER a AMOS/PASCAL odlisnych verzi maji omezenou
moznost spoluprdce. Toto omezeni se projevi pouze tehdy, jsou-1i
v pocitadi zasunuty soucasné oba logické moduly (ruznych verzi !!),
a spoc¢ivda v tom, ze v této konfiguraci nelze volat prekladac
Pascalu.

Logické moduly stejnych verzi spolu samozrejmé spolupracuji
v plném rozsahu.
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1. charakteristika opera¢niho systému AMOS

Za hlavni rysy operacniho systému AMOS povazujeme tyto jeho

vlastnosti:

Systém mize zcela plnohodnotné pracovat v zakladni konfiguraci
poCitace, vyuziva vicendsobné adresového prostoru, ktery dosud
vyuzivan nebyl, a ponechavd uzivateli skoro celou pamét RAM (zabira
pro systémové Ucely méné nez 2Kbyty).

Systém je plné souborové orientovdn a umoznuje tak uzivateli prdci na
kvalitativné vysSSi Urovni, bézné u pocitach vyssSi tridy nez je vétSina
soucasnych  ceskoslovenskych  mikropocitacu. Programdtor  pracuje
v programu s logickymi soubory a teprve v okamziku spousSténi programu
specifikuje se kterymi konkrétnimi fyzickymi soubory ma program
pracovat.

Prikazy operacniho systému AMOS jsou navrzeny tak, aby se na jedné
strané zacdtecnici velmi rychle mohli naucit provadét jednoduché akce
a aby na druhé strané umoziovaly specifikovat i velmi slozité operace.
Operacni systém AMOS je prvnim 0S, ve kterém uzivatel pracuje stejnym
zpUsobem jak s pruznymi disky, tak i bez nich.

operacni systém obsahuje preklada¢ Pascalu. 3Jde o plnohodnotnou
implementaci jazyka, vyhovujici mezinarodni normé ISO na drovni O,
tj. prekladac¢ neakceptuje konformni schémata poli. Mira respektovani
normy je plné srovnatelnd s tim, jak normu respektuji prekladace
pouzivané v CSSR na "velkych" poc¢itacich. Preklada¢ ma velmi dobrou
chybovou diagnostiku a rFadu rozSireni, které umoziuji napfr. primy
pristup do paméti, spoluprdci s podprogramy ve strojovém kodu,
ovladani souradnicového zapisovace atd.

Systém obsahuje preklada¢ assembleru akceptujici obvykly jazyk
assembleru mikroprocesoru 8080 se vSemi standardnimi pseudo-
instrukcemi. Jeho vazba na ostatni prostredky 0S AMOS umoziuje, Ze se
pri reSeni standardnich dloh programator ani v assembleru nemusi
starat o konkrétni adresy dat nebo podprogramii pro vstup a vystup. To
ma velky vyznam nejen pro pohodli programdatora a efektivitu jeho
prace, ale predevSim umoziuje soustredit se pri vyuce programovani
v assembleru na podstatné problémy a omezit mnozstvi technickych
detaild.

0S AMOS obsahuje vykonny textovy editor, ktery umoziuje vytvaret
a opravovat jak pamétové soubory, tak i soubory na vnéjSich
zarizenich. oObrazovka tvori "okénko", kterym se 1ze pomoci pohybl
kurzoru po souboru T1ibovolné pohybovat. Na obrazovce je v kazdém
okamziku vidét aktualni stav pravé zobrazené casti souboru. Béhem celé
prdce s editorem je na obrazovce radek s informacemi o aktudlnim stavu
editoru (o nastavenych modech jeho prace).
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Editor mize pracovat ve dvou rezimech: obrazovkovém a prikazovém.

Obrazovkovy slouzi k porizovdani a prohlizeni textovych souboru
a k jejich jednoduchym opravam, v prikazovém rezimu lze provadét
i slozitéjsi nelokdalni opravy v souboru.

V obrazovkovém rezimu mizeme vkladat, vypousStét resp. prepisovat
text v misté kurzoru, ruSit, Stépit a spojovat véty souborem.

vV prikazovém rezimu je iniciativa zcela na strané pocitace,
uzivateli je nabidnuto menu prikazt, které v daném stavu mize pouzit,
poc¢ita¢ se sam dotazuje na potrebné parametry. U vSech prikazi se
zaddva oblast souboru, ve které se dand akce ma provadét. Lze
napriklad vyhleddvat, rusit resp. nahrazovat jinym retézcem prvni,
vSechny nebo jen nékteré vyskyty zadaného retézce ve specifikované
oblasti souboru, vypustit, posunout resp. zkopirovat na jiné misto
v souboru celou specifikovanou oblast.

- Operacni systém AMOS obsahuje dale debugger, coz je soubor prostredku,
které umoziuji efektivné ladit programy ve strojovém koédu. Umoznuji
krokovat nebo volitelnou rychlosti simulovat vypolet programu,
simulaci zastavovat a pritom ménit obsahy vSech registri, programového
¢itace, ukazatele na vrchol zasobniku, polozky na vrcholu zasobniku
atd. Béhem simulace na obrazovce stdle vidime v prehledném tvaru velmi
podrobnou informaci o aktudlnim stavu vypoctu. Prabéh simulace mizeme
ovliviovat volbou rFady parametr( napf. nastavovat a ruSit breakpointy,
definovat podprogramy, které nemaji byt simulovany, ale maji byt
provadény v redlném case. DAale mlze debugger 0S AMOS provadét
disassembldz obsahu paméti. vétSinu z téchto prostredkl 1ze wvyuzit
uc¢inné také pro nazornou demonstraci funkce mikroprocesoru 8080.

- Pro 0S AMOS byl vyvinut novy zplsob nahrdavani na magnetofon. Tento
zplusob na rozdil od dosavadniho nezdvisi na polarité, se kterou
magnetofon nahrdavd, a je nékolikrdt rychlejsi. Pritom se jeho
spolehTlivost spiSe zvySila, nebot umoziuje provadét bezprostredné po
porizeni nahravky jeji verifikaci. Navic si systém sam dokaze najit
spravny soubor, odpadd tedy dosavadni pracné vyhledavani spravného
mista na pasce. Pro lepSi orientaci uzivatele systém pri vyhledavani
souboru na pasce vypisuje identifikace vSech zaznaml, které na pasce
¢teci hlava prechdazi.
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- Magnetofonovy soubor mize byt v 0S AMOS prakticky 1ibovolné velky,
vstup a vystup do néj se déje pres buffer, jehoz velikost mize
uzivatel ovlivnit. To spolu se skutecnosti, Ze oba prekladace 0S AMOS
jsou jednopriichodové, umoziuje preklddat i velmi dlouhé zdrojové
programy. Zvolend koncepce magnetofonovych souborl( bude mit také velky
vyznam v oblasti tvorby a pouziti vyukovych programl, které vyzaduji
velké mnozstvi textovych ddaji.

- Operacni systém AMOS je kompatibilni se vSemi pridavnymi moduly
k mikropoc¢itac¢i IQ 151, o nichz se podarilo jeho autorim od vyrobce
dostatecné informace.

vSechny komponenty 0S mohou pracovat jak s modulem VIDEO 32, tak
i s modulem VIDEO 64.

Je-T1i pripojen modul STAPER, je mozné pracovat s tiskarnou,
snimacem a dérovacem dérné pdasky.

Preklada¢ Pascalu je doplnén o standardni funkce pro praci se
souradnicovym zapisovacem MINIGRAF.

operacni systém obsahuje povely pro zapinani a vypindni jemné
grafiky v modulu GRAFIK. Kresleni pomoci modulu GRAFIK pujde ovladat
i primo z programi v Pascalu. Protoze vsak jiZz neni v paméti EPROM 0S
AMOS dost mista, budou se vykonné procedury pro kresleni nahravat do
operacni paméti.

0S AMOS je kompatibilni také s modulem BASIC 6.

Neni vSak kompatibilni s modulem Basic G (ten dokonce nesmi byt
s moduly 0S AMOS soucasné zasunut do pocitace). Pocita se vSak s tim,
ze jiz koncem roku 1987 se bude vyrabét novy modul grafického Basicu,
ktery nejen, Ze bude kompatibilni s AMOSem, ale pljde z néj primo
pracovat se soubory 0S AMOS.

V 0S AMOS je mozné pracovat pomoci modulu DISC 2, vyrabéného v zPA
Cakovice, zavod Pragotron, i se soubory na pruznych discich.
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2. Technicka realizace 0S AMOS

operacni systém AMOS se bude dodavat ve dvou Togickych modulech:
AMOS/Pascal a AMOS/Assembler. Oba moduly mohou pracovat v pocitaci
zaroven, ale mohou také pracovat kazdy samostatné.

Modul AMOS/Assembler je realizovdn v jednom zdsuvném modulu, ktery
obsahuje 16Kbyt( paméti EPROM. V ni jsou umistény tyto komponenty O0S
AMOS :

- vlastni operacni systém
- textovy editor

- prekladac¢ assembleru

- debugger

Modul Amos/Pascal je tvoren dvéma pamétovymi prostory po 16Kbytech.
vzhledem k nedostatku 4Kbytovych paméti EPROM 2732 je realizovan jako
dvojice zdasuvnych modull, z nichz kazdy obsahuje jeden pamétovy prostor.
zasuvny modul je vSak navrzen tak, Ze jej T1ze beze zmén pouzit i pro
realizaci dvou pamétovych prostori pomoci 4Kbytovych paméti. Jejich
zajisténim by se mohla zvétSit produkce moduld AMOS/Pascal dvakrdt bez
dalsiho zatizeni vyroby.

Prvni pamétovy prostor modulu Amos/Pascal obsahuje tyto komponenty
0S AMOS:
- vlastni operacni systém
- obrazovkovy editor
tyto dvé slozky jsou totozné s odpovidajicimi sTozkami, modulu
AMOS/Assembler
- systém podplUrnych programii pro béh pascalskych programd, (run-time-
support).

Druhy pamétovy prostor tohoto modulu obsahuje preklada¢ jazyka
Pascal.

Operacni systém AMOS tedy =zabird trojnasobné adresovy prostor
8000H - OBFFFH, ktery dosud nebyl v mikropoc¢ita¢i 1IQ 151 wvyuzivan.
Prepinani téchto tri adresovych prostorid se déje automaticky (provadi
jej operacni systém zdpisem na ridici port) a uzivatel o ném nevi.

N.p. Komenium bude distribuovat také paskovou verzi modulu
AMOS/AssembTler. Tato verze bude az na nevyhnutelné vyjimky uzivatelsky
ekvivalentni verzi realizované v zasuvnych modulech s paméti EPROM.
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I. Koncepce operacniho systému a ovladani periferii

1. operacni systém a prace se soubory

Nazvem operacni systém je zvykem oznacovat souhrn programovych
modulli, které ridi a pridéluji prostredky (vnitfni a wvnéjsi pamét,
zarizeni pro vstup a vystup dat), které jsou na daném pocitaci
k dispozici. Operacni systém tedy tvori meziclanek mezi technickym
vybavenim (hardware) a uzivatelskymi programy. z tohoto vymezeni je
vidét, Ze bez alespon minimalniho operacniho systému neni mozné pracovat
na zadném pocitaci. Takovy minimdlni operacni systém je u mikropocitaci
zvykem oznacovat jako monitor. Mikropocita¢ IQ 151 je také takovym
monitorem vybaven.

Vlastnosti operacniho systému  ovlivAuji rozhodujici mirou
uzivatelské vlastnosti pocitace i efektivitu prace na ném, mohou
podtrhnout ¢i zdlraznit prednosti i nedostatky technickych prostredki
pocitace.

AMOS je novy operacni systém pro Skolni mikropocita¢ 1IQ 151, ktery
umoziuje uzivateli pracovat na ném zplUsobem obvyklym na pocitacich vyssi
tridy nez je IQ 151. Pri tom je schopen plnohodnotné pracovat v zdakladni
konfiguraci mikropocitace (IQ 151 s modulem VIDEO a kazetovy
magnetofon). Na rozdil od obvyklé terminologie budeme o prekladacich,
editoru a debuggeru pro jednoduchost mluvit jako o soucdsti operacniho
systému, i kdyz je jasné, Ze jsou to samostatné programy, které pouze
vyuzivaji sluzeb vlastniho operac¢niho systému.

Nazev operacniho systému AMOS vznikl jako zkratka nazvu
Autonomni Mikropocitacovy Operacni Systém

nebo, chcete-1i anglicky,
Almost Memory Oriented System.

Nemalou roli pri volbé nazvu sehralo samozrejmé i to, ze
mikropoc¢ita¢ IQ 151 je urcen predevSim do Skol a zZe jej distribuuje n.p.
Komenium. Privlastky autonomni resp. "memory oriented" maji zdlraznit
nezavislost operac¢niho systému i jeho prekladac¢d na existenci vykonné
vnéjsi paméti (napr. pruznych diskd).

Operacni systém AMOS je plné souborové orientovdn, to znamend, ZzZe
vSechny manipulace s daty, a¢ se déji na systémové uUrovni nebo at jde
o vstupné/vystupni akce programd, pracuji na souborové urovni.
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2. Soubory v 0S AMOS

Terminem soubor oznacujeme posloupnost udaju, které Togicky patri
k sobé. Soubor oznacCujeme jménem. Souborem nazyvame napr. nahrdvku na
magnetofonu, program nebo data na disketé. Soubor vytvarime tak, Ze do
néj postupné =zapisujeme Uudaje. Z existujiciho souboru mizeme uadaje
naopak c¢ist. Soubor se mize vytvaret také napf. na obrazovku nebo na
tiskdrnu - co =zaznamename do takového souboru, to se vypiSe nebo
vytiskne. Soubor 1ze ¢ist nejen z média, které uchovavd udaje, ale napr.
i z klavesnice - precte se to, co uzivatel napisSe.

Soubor je tedy abstraktni pojem, ktery uzivateli dovoluje pracovat
jednotnym zplisobem s daty a nezajimat se o detaily spoluprdce s tim dci
onim perifernim zarizenim.

vnitrni reprezentace a organizace souboru znacné zavisi na tom, na
jakém médiu je zaznamenan, resp. z jakého zarizeni se c¢te nebo na jaké
se zapisuje. Detailni popis této fyzické darovné soubord neni v tomto
manudlu obsazen. Uzivatel jej nepotrebuje zndt, protoze pracuje v O0S
AMOS se soubory na vyS$Si lrovni: cte uUdaje ze souboru nebo je zapisuje
do souboru stejnym zplisobem, at je soubor realizovan na kterémkoliv
zarizeni.

Uzivatel se mize odkazovat na soubor dvéma zpUsoby. Na drovni
operacniho systému, napr. pri kopirovani, ruSeni soubori a spouSténi
vypoCtli programi, uvadi vzdy specifikaci konkrétnich soubord. Tato
specifikace obsahuje (pripadné implicitné) také udaje o =zarizeni, na
kterém se soubor nachazi.

Naproti tomu pri programovani se uzivatel na soubory, s nimiz bude
pracovat, odkazuje symbolicky. odkaz na soubor je vlastné
identifikatorem. Konkrétni soubor, s kterym md program pracovat, se urci
az pri spousSténi programu.



0S AMOS verze 4 - I. koncepce systému

2.2. Klasifikace soubord v 0S AMOS

Soubory v 0S AMOS je mozno klasifikovat podle dvou hlavnich
hledisek:
- podle zarizeni, na kterém se soubor naléza
- podle typu souboru, tj. podle jeho vnitifni struktury a role, kterou
v 0S AMOS hraje.

2.2.1. Klasifikace souboru podle zarizeni

zdkladnim délenim podle zarizeni je déleni na soubory pamétové
(vnitrni), diskové, wvnéjsi a soubory na uzivatelem definovanych
zarizenich.

Pamétové soubory jsou ulozeny v operacni paméti mikropocitace.

Jako vnéjsi oznacujeme soubory, které nejsou ulozeny
v operacni paméti pocitace. Mize jit bud o soubory vstupni, ze kterych
se Ctou data, nebo o soubory vystupni, do kterych se data zapisuji.

zvlastni skupinu tvori diskové soubory, které sice patri tim, ze
nejsou ulozeny v paméti pocitace, mezi soubory vnéjsi, maji vSak svoji
povahu velmi blizko souborim pamétovym.

Pojem uzivatelem definovanych zarizeni umoZiuje uzZivatelim 0S AMOS
napsat si vlastni ovladaci programy pro néktera zarizeni a pracovat pak
i s nimi na souborové lrovni.

Dale uvadime soupis vSech zarizeni, na nichz mize uzivatel 0S AMOS
pracovat. Jak uvidime v kapitole II., specifikace souboru v 0S AMOS
obsahuje predponu, kterda udava zarizeni, na kterém se soubor naléza.
V  pravé Casti nasledujiciho soupisu se uvadéji tyto predpony
i s vysvétlenim jejich mnemoniky.
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vnitfni resp. pamétové soubory

soubor v paméti pocitace :MM:  (MeMory)

Diskové soubory

soubor na pruzném disku

ve Stérbiné ¢.0 :D0: (Disk 0)
soubor na pruzném disku

ve Stérbiné ¢.1 :D1: (Disk 1)
vnéjsi soubory
Vstupni_soubory
soubor vstupujici z klavesnice :CI: (Console Input)
soubor vstupujici z magnetofonu :MG: (MaGnetofon)
soubor vstupujici ze ctecky
dérné pasky :RI: (Reader Input)
Vystupni_soubory
soubor vystupujici na obrazovku :CO: (Console oOutput)
soubor vystupujici na magnetofon :MG: (MaGnetofon)
soubor vystupujici na tiskarnu :LP: (Line Printer)
soubor vystupujici na dérovac
dérné pasky :PO: (Punch output)
Fiktivni_soubor
soubor na fiktivnim zarizeni :BB: (Byte Bucket)

Soubory na uzivatelem definovanych zarizenich

soubor na uziv. za

.0 :U0: (User 0)
soubor na uziv. zari .1

:Ul: (User 1)

Tiskarnu, snima¢ a dérovac dérné pdasky mohou wuzivat jen ti
uzivatelé, kteri maji svij pocitac vybaven interfejsem pro tato zarizeni
(standardné modul STAPER).

Se soubory na pruznych discich mohou pracovat ti uzivatelé, kteri
maji jednotku pruznych diski PFD 151 resp. 251 pripojenou pomoci modulu
DISC 2.

Uzivatel, ktery chce pracovat se soubory na uzivatelskych
zarizenich musi, definovat podprogramy pro pristup k nim.
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2.2.2. Klasifikace souboru podle jejich typu

Typ souboru udava vnitrfni strukturu souboru a jeho roli v operacnim
systému.
Podle typu se soubory v 0S AMOS déli na:

- textové soubory
- object-kédy
- hexadecimdalni soubory

Typ souboru se v jeho specifikaci (jak uvidime v kapitole II.)
udava pomoci nejvySe tripismenné pripony. Uzivatel mize vyuzivat
k rozliSovani svych soubord vSech pripustnych pripon, musi vSak
dodrzovat nasledujici konvenci:

typ souboru vyhrazené pripony

textové soubory vSechny pripony nezacinajici
pismeny O a H

object-kdédy pripony zac¢inajici pismenem O,

prakticky vyznam ma vSak jen
pripona OBJ
hexadecimdalni soubory pripony zacinajici pismenem H

Typ souboru je pri jeho vytvareni urcen priponou, uvedenou v jeho
specifikaci. Systém obsahuje zakladni kontroly, které nedovoli pouziti
nespravné pripony v pripadech, kdy by to mohlo mit katastrofické
disledky. Tim je uzivatel pomérné spolehlivé chranén proti nelmyslné
chybé. sSystém téchto kontrol vsSak nemize byt tak dokonaly, aby neSel
snadno "obelstit". varujeme uzivatele pred disledky takového pocinani,
prinejmensim si pridéla praci.
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2.3. Typy soubord v 0S AMOS

Textové soubory slouzi k uchovavdni textové informace (tj. napfF.
zdrojovych textl programi, textd ve vlastnim slova smyslu, tabulek, ale
i obrazk(). Textovy soubor v 0S AMOS miiZe obsahovat vSechny zobrazitelné
znaky vcetné inverznich a semigrafickych.

Aby se docililo TepSiho vyuziti operacni paméti pocitace, jsou
textové soubory fyzicky ulozeny s zapakovanymi mezerami (souvisly usek
3-250 mezer je ulozen jako dva byty).

Dvojicemi znakd CR, LF je textovy soubor délen na véty. Délka véty
textového souboru neni v 0S AMOS nijak omezena a nemd zadnou souvislost
s délkou radky na obrazovce ¢i na tiskdrné. Ma-1i vSak byt obsahem
textového souboru zdrojovy program, je treba mit na paméti, ze
prekladace pozaduji omezenou délku véty.

K vytvareni a opravam textovych soubor(i slouzi systémovy program
Editor.

Editor prevadi pri své praci textové soubory do vlastniho vnitrniho
tvaru a po skonceni editace zpét do vnéjsSiho tvaru. Pro ucely organizace
vnitfniho tvaru soubord pouziva péti poslednich inverznich znakd (tj.
znakl s kédy OFBH az OFFH). Proto se tyto znaky pri otevreni editoru na
soubor "odinverzni".

Fyzickd reprezentace souboru vytvarenych editorem neobsahuje byty
s nejvysSSim bitem rovnym 1, dinverzni znaky jsou v ném reprezentovany
pomoci "prechodu do inverze".

2.3.2 Object-kédy

Prekladace 0S AMOS produkuji absolutni kdéd, ten se vsSak nezavadi
okamzité pri prekladu na misto, kde bude pocitat, ale generuje se do
soubord zvladstniho typu tzv. object-kdédl. K oznacovani object-kodi je
v 0S AMOS vyhrazena pripona OBJ.

Standardné se program zavadi na spravné misto v paméti teprve pred
vlastnim vypocltem. Prekladacde mohou vytvaret object-kéd jako do
pamétovych, tak i do wvnéjSich soubori (napf. na magnetofon). Proto
nemusi misto, kde bude program pocitat, byt jiz v okamziku prekladu
volné. Toto freSeni umoziuje efektivni vyuziti operac¢ni paméti
mikropocCitace a tak prekladat a spoustét i velmi dlouhé programy.

Alokace programu se provadi automaticky pri kazdém spusSténi
uzivatelského programu, po skonceni vypoctu neni alokovany program
chrdnén pred prepisem soubory.
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Tam, kde je potreba, aby se alokovany program zachoval, je nutné
jej alokovat do oblasti SPACE (viz. ddle), kde je chrdnén pred prepisem
soubory. K zavadéni takovych souborl(i do paméti slouzi prikaz LOCATE,
spoustéji se pak prikazem RUN.

Do object-kdédu je mozné vygenerovat i tabulku symboll, kterou pak
vyuziva disassembler pri simulaci.

2.3.2. Hexadecimdlni soubory

Timto terminem se v 0S AMOS oznacuji soubory, které z hlediska 0S
nemaji zadnou vnitrfni strukturu a operacni systém je tedy chapan jako
posToupnost bytl. K oznacovdni téchto soubord jsou vyhrazeny pripony
za¢inajici pismenem H.

Pri vstupné-vystupnich akcich s hexadecimdlnimi soubory nedochazi
k zadnym konverzim, nebot jejich fyzickd reprezentace odpovida presné
jejich Tlogickému obsahu. Proto slouzi hexadecimdlni soubory napfr.
k prenosu dat na jiny systém resp. z jiného systému a jako soubory
a primym pristupem.
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2.4. Prace se soubory v 0S AMOS

Kazdy soubor v 0S AMOS je vlastné posloupnost bytl, ze které je
v kazdém okamziku pristupny pravé jeden byte. Na tento byte souboru
ukazuje tzv. pozice souboru.

I kdyz tomu tak v konkrétni fyzické reprezentaci souborl(i neni, je
vyhodné si predstavovat, ze kazdy soubor je vzdy ukoncen jednim
specidlnim "ukoncovacim bytem" EOF (End Of File - Konec souboru).
Ukazuje-1i pozice souboru na tento "byte" rikame, Ze pro soubor plati
podminka EOF. Prazdny soubor se tedy sklada pouze z ukoncovaciho bytu.

Prvni akci, kterou je treba se souborem provést, je jeho otevreni.
Tak je zvykem oznacovat souhrn inicializac¢nich akci se souborem (napfr.
vyhrazeni paméti pro buffer u magnetofonovych a diskovych soubord nebo
vydérovani zavadéciho Useku prfi vystupu na dérnou pasku apod.).

Po ukonceni prace se souborem je treba soubor uzavrit, tj. provést
nezbytné zdavérecné akce (napr. vyprazdnit buffery). uUzivatel vSak nemusi
provedeni této akce explicitné pozadovat. PFi opétovném otevirani
souboru se totiz soubor nejprve uzavre, stejné tak po dokonceni vypoctu
0S sam uzavre vSechny otevrené soubory.

V 0S AMOS jsou realizovdny soubory se sekvencnim pristupem.
operacni systém je vSak koncipovan tak, Zze po nahrdni nékolika
nezbytnych procedur do paméti RAM mlize uzivatel pracovat v paméti a na
pruznych discich i se soubory s primym pristupem.

Je vSak dobré si uvédomit, Zze nékteré systémové programy, ale
i nékteré uzivatelské programy napr. vSechny programy v Pascalu, pracuji
se soubory na vys$Si Urovni nez je pravé popsana. Se souborem nemusi
pracovat jen jako s posloupnosti bytl, ale jako a posloupnosti udajl
vySSiho typu, napr. Cisel, zdznaml apod.

2.4.1. Soubory se sekvencnim pristupem

Pri sekvencnim pristupu k souboru nemdme mozZnost pozici tohoto
souboru (tj. misto, které je v souboru pravé pristupné) Tibovolné
hastavit. V 0S AMOS mUzeme otevirat soubory pro c¢teni, pro zapis nebo
pro pripis.

Otevirame-1i soubor pro cteni, musi soubor jiZ existovat, jinak je
hT1asena chyba. Pozice souboru se nastavi na jeho pocdtek. ze souboru
otevieného pro Cteni miizeme precist byte, na ktery ukazuje pozice, a tim
posunout pozici souboru o jeden byte ddl. Ukazuje-1i pozice souboru na
jeho ukoncovaci byte EOF, je indikovan konec souboru a pri dalsim pokusu
o Cteni ze souboru dojde k chybé.
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Obdobné pri otvirdani souboru pro =zapis nesmi soubor dosud
existovat, jinak dojde k chybé. Pozice souboru se nastavi na jeho
pocatek. Do souboru otevieného pro zapis lze zapisovat byte na misto
urcené pozici a tim posunout pozici o jeden byte dopredu. zapisujeme
tedy do souboru timto zpuUsobem pouze od jeho zacatku.

To mize byt uzivatelsky velmi neprijemné, proto 0OS AMOS umoziuje
otevrit sekvencni soubory i pro tzv. pripis. Pri tomto zpusobu otevreni
souboru se pozice nastavi na jeho "ukoncovaci byte" a je dovoleno do
souboru zapisovat. Timto zplisobem je tedy mozné soubor prodluzovat.

Je-T1i soubor otevfen pro zdpis nebo pripis, pak vzdy plati pro
soubor podminka EOF, tj. pozice ukazuje na ukoncovaci "byte" souboru. Do
sekvenc¢niho souboru 1ze tedy zapisovat pouze na jeho konec.

2.4.2. Soubory s primym pristupem

Sekvencni pristup k souborim je nejen nejjednodussi, ale také
nejobvyklejsi organizaci pristupu k soubordm. Nékterda zarizeni, zvlasté
vstupni a vystupni ani jinou organizaci souboru nepripoustéji (napr.
tiskdarna, magnetofon, dérnda pdska atd.). VvV mnohych aplikacich je vsak
nutné mit moznost pristupovat k Tibovolnému specifikovanému bytu
souboru. Potom mluvime o tzv. primém pristupu do souboru.

Pri primém pristupu k souboru ma uzivatel mozZnost nastavit pozici
souboru na kterékoli misto v ném a z tohoto mista pak mize &ist resp. na
toto misto zapsat byte (pri tom se pozice vzdy posouva o jeden byte
kupredu). Pri pokusu o nastaveni pozice souboru za jeho konec, dojde
k chybé.

Ve verzi 4 0S AMOS jsou zahrnuty nékteré prostredky pro realizaci
soubord s primym pristupem. DalsSi vSak bude treba nahravat z vnéjsi
paméti (magnetofon nebo disk) do paméti RAM a budou jednim ze
systémovych prostredkd dodavanych k 0S AMOS samostatné. B1izSi o primém
pristupu bude v dokumentaci k tomuto programu.

Pri primém pristupu k souboru se pozice v souboru bude zadavat
poradovym c¢islem bytu v souboru (pocita se od nuly, pozice se uklada ve
trech bytech).

2.4.3. Rutiny jadra 0S AMOS pro praci se soubory

Uzivatelské programy pracuji se soubory na Tlogické drovni pomoci
sluzeb podprogrami jadra 0S. Tyto sluzby zcela odstinuji uzivatelské
programy od problematiky konkrétni fyzické reprezentace soubori.
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K praci se soubory slouzi v 0S AMOS ndsledujici sluzby jadra
operacniho systému:

procedury (méni stav souboru)

OPEN otevreni souboru
CLOSE uzavreni souboru
GET ¢teni jednoho bytu ze souboru
PUT zapis jednoho bytu do souboru

Vv dalSich odstavcich charakterizujeme stru¢né akce, které tyto
procedury provadéji. IJejich podrobny popis, ktery potrebuji pouze ti
uzivatelé, kteri programuji v assembleru bude v kapitole V.

2.4.3.4. otevreni souboru - procedura OPEN

Pred prvni akci se souborem je treba soubor otevrit, pomoci
procedury OPEN.

Podprogram OPEN nejprve soubor uzavie (nebyl-1i jiz uzavren), a
poté vykond nezbytné 1inicializacni akce se souborem (napf. vyhrazeni
mista pro buffer, vydérovani zavadéciho uUseku na dérné pasce apod.).
Tyto akce jsou popsany u jednotlivych zarizeni.

V 0S AMOS jsou mozné CtyFi typy otevieni souboru:

- otevreni ke cCteni
Soubor musi existovat, jeho pozice se nastavi na pocatek souboru a ze
souboru je mozné Cist,

- otevreni k zapisu
Soubor nesmi existovat, jeho pozice se nastavi na pocdtek souboru
a soubor je pripraven k zapisu,

- otevreni k pripisovani
Soubor musi byt pamétovy nebo diskovy. 3Je-1i diskovy, pak musi jiz
existovat. Pozice souboru je nastavena na "ukoncovaci byte" souboru
a soubor je pripraven k zapisu,

- otevreni pro primy pristup
Soubor musi byt hexadecimdlni, a to pamétovy nebo diskovy, je
pripraven k primému pristupu, jeho pozice souboru neni definovdna.

Soubory na vylu¢né vstupnich zarizenich je pochopitelné mozné
otevrit pouze pro cteni, na vyluc¢né vystupnich pouze pro zapis. Pro
primy pristup lze otevrit pouze hexadecimdalni soubory, protoze textové
soubory jsou uchovavany Usporné s pakovanymi mezerami a uzivatel tedy
nezna presny tvar souboru.
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Otevreni souboru k primému pristupu ma smysl pouze tehdy, jsou-1i
v paméti RAM nahrany prislusSné obsluzné rutiny. Proto je v pripadé, kdy
nahrany nejsou hlasena chyba.

Procedura CLOSE provede nutné zavérecné akce po ukonceni pristupu
k souboru, napr. vyprazdnéni bufferu, vystup spoolovaného souboru (viz
2.5.) na specifikované vystupni zarizeni atd.

Akce uzavirdni souboru se vyvolda i implicitné pri otevirani
neuzavreného souboru a po ukonceni ulohy.

2.4.3.3. Cteni bytu ze souboru - procedura GET

Neni-Ti soubor otevien pro cteni resp. pro primy pristup, zpusobi
zavolani procedury GET chybu.

Chyba nastava také v pripadé, kdy pro soubor plati podminku EOF
(tj. chci-1i ¢&ist po konci souboru).

Procedura precCte jeden byte ze souboru a posune pozici v souboru
o jeden byte kupredu.

2.4.3.4. z4apis bytu do souboru - procedura PUT

Neni-1i soubor otevfen pro zdapis, pripis nebo primy pristup, je
zavolani procedury PUT chybou.

Procedura zapiSe na misté pozice do souboru byte a posune pozici
o jeden byte dale. pPokud nejde o primy pristup, (pri kterém je mozné
"zapisovat" dovnitf souboru) soubor se tim prodlouzi.

2.4.4. Rutiny pro primy pristup do souborl

V tomto odstavci popiSeme Tlogiku prace v 0S AMOS pri primém
pristupu k souborim.

Jak jsme vSak jiz rekli, jejich vykonné casti je z prostorovych

divodi nutné "prihrdt" do paméti RAM. Nejsou-1i k dispozici, hlasi 0S
AMOS chybu.
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Kromé procedur OPEN, CLOSE, GET a PUT, se kterymi jsme se jiz
seznamili sTouzi k praci se soubory s primym pristupem jeSté

procedura

SEEK nastaveni pozice souboru
a funkce
(neméni stav souboru, pouze vraci informace o ném)

POS vraci pozici souboru,

LASTPOS vraci pozici konce souboru (EOF).

2.4.4.1. Nastaveni pozice souboru - procedura SEEK

Zavolani procedury na soubor, ktery neni otevren pro primy pristup,
je chyba.

Procedura dostane trojbytové c¢islo uddvajici poradi bytu v souboru,
na néjz je treba nastavit pozici souboru. Lezi-1i specifikovany byte jiz
mimo dosavadni obsah souboru, je hlasena chyba.

2.4.4.2. zjisténi pozice souboru - funkce POS

Zzavolani funkce POS na soubor, ktery neni otevien pro primy pristup
je chyba. Funkce nijak neméni stav souboru, pouze vraci trojbytové
¢islo, které udava aktudlni pozici souboru.

2.4.4.3. zjisténi pozice konce souboru - funkce LASTPOS

zavolani funkce LASTPOS na soubor, ktery neni otevien pro primy
pristup, je chyba. Funkce nijak neméni stav souboru, jen vrati
trojbytové cislo, udavajici polohu konce souboru (v nasi terminologii
"ukoncCovaciho bytu" souboru EOF). Pro prdzdny soubor tedy vrati nulu.
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2.5. Spoolovany vystup

0S AMOS umozfiuje spoolovat vystup na tiskarnu, obrazovku, dérovac
dérné pasky a na obé uzivatelem definovana zarizeni.

Spooling je technika, ktera se bézné pouziva v operacnich systémech
velkych pocitacli. Spocivd v tom, ze béhem vypoltu programu se jeho
vystupy nedéji primo na vystupni zarizeni, ale do diskového souboru.
Prevod dat z tohoto souboru na konkrétni vystupni zarizeni zaridi po
skonceni vypocltu operacni systém.

Tim se dosahuje TlepSiho wvyuziti dcasu procesu a také toho, ze
program mize posilat vice vystupnich soubori na totéz zarizeni, aniz by
doslo k "promichani" jejich obsahu.

Tento druhy divod nas vedl k tomu, abychom moznost spoolovaného
vystupu zahrnuli i do 0S AMOS.

Pozadavek, aby vystup do souboru byl spoolovan, vyjadrime v dodatku
specifikace vystupniho souboru (viz kapitola II.). Tento soubor se pak
vytvari na tzv. spoolovacim zarizeni a pri uzavirdni souboru jej nechd
0S vystoupit na specifikované vystupni zarizeni. K uzavreni souboru
dojde bud automaticky po dokonceni vypoltu nebo explicitnim volanim
procedury CLOSE. Protoze mizeme jeden soubor v ramci jediného vypoctu po
uzavieni opét otevrit, mizZe soubor na vystupni zarizeni vystupovat "po
c¢astech".

Spoolovacim zarizenim je bud pamét (:MM:) v pripadé, Ze nejsou
pripojeny pruzné disky nebo nultd Stérbina (:D0:), pokud jsou pripojeny.
Pro uzivatele pruznych diskd bude k dispozici specidalni program, ktery
jim umozni ménit spoolovaci zarizeni.

Je zrejmé, Ze je-1i spoolovacim zarizenim pamét, nemohou byt
spoolované soubory prilis veliké.
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3. HospodaFeni s paméti RAM

0S AMOS a jeho systémové utility maji umistény svoje proménné
v dolni c¢asti adresované prostoru nad proménnymi monitoru.

V operacnim systému se pracuje s uUseky paméti velikosti 256 bytl,
které se nazyvaji sektory.

Vlastni pracovni prostor se operacni systém bere:

- neni-Ti pritomen zasuvny modul BASIC 6:
celou operacni pamét pocitace nad uUsekem proménnych (s vyjimkou
posledniho sektoru, ktery je monitorem IQ 151 vyuzivan jinak a do
kterého si 0S AMOS umistuje zasobnik)

nebo

- je-Ti zasuvny modul BASIC 6 pritomen:
oblast USR, kterou wuzivatel wvyhradil Basickym prikazem CLEAR
(tato oblast musi byt velika alespon 4 Kbyty).

PopiSeme, jak 0S AMOS s timto pracovnim prostorem zachazi.

Jsou-T1i pripojeny pruzné disky jsou dva nejspodnéjsi sektory
vyhrazeny pro buffer pristupu na disk.

Na spodnim kraji zbyvajiciho prostoru se nalézd souvisla oblast
s tabulkou souborl( a se soubory, jejiz velikost se dynamicky méni.

Na hornim kraji tohoto prostoru mize uzivatel vyhradit prikazem
SPACE oblast pro explicitné alokované programy. Tato oblast ma vzdy
velikost alespon jeden sektor, tento jeden sektor je rezervovan pro
specialni ucely (budou jej uzivat systémové programy).

Oblast paméti mezi soubory a oblasti SPACE se pouzivda jako pracovni
oblast pro systémové programy (prekladace, debugger, editor).

pamét pro tabulku soubord a vlastni soubory je pridélovdna
dynamicky po sektorech.

Neni tedy pocet souborl omezen velikosti tabulky, ale jen velikosti
paméti. Soubor zabird v paméti vzdy jen tolik sektoru, kolik odpovida
jeho aktudalni velikosti. DalSi sektor je souboru pridélen teprve tehdy,
kdyz se do néj ma zapsat byte, pro ktery jiz ve stdvajici alokaci
souboru "neni misto".

Pritom v kazdém okamziku tabulka souborl, kazdy soubor sam
i tabulka a vSechny soubory dohromady zabiraji souvisly usek operacni
paméti. Potreba pripsdni jediného bytu do souboru mize vyvolat potrebu
presunu vSech ostatnich soubor( v paméti.
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4. Cinnost interpretu prikazii 0S AMOS

Interpret uzivatelskych prikazi (CCP - control command processor)
je ta cast operacniho systému, se kterou se uzivatel primo komunikuje.
Jejim ukolem je dekédovat prikazy uzivatele, volat programy, které
realizuji akce pozadované uzivatelem, a preddvat jim parametry.

Interpret se hlasi uzivateli ndpovédnym znakem "=", po jehoz
vypsani ocekdava zadadni prikazu.

Po 1inicializaci systému a vzdy po dokonceni uzivatelova prikazu
provede interpret postupné tyto akce:

- uzavre vSechny soubory
(pritom se napr. vyprazdni buffery a vystoupi vSechny spoolované
soubory)

- zruSi v tabulce vSechny vnéjsi soubory

- zkontroluje kontrolni soucet obsahl paméti EPROM (nesouhlasi-T1i,
ohlasi chybu)

- vypiSe na obrazovku znak "="

- ocCekava vstup prikazu

- jde-Ti o volani systémového programu (utility), preda ji rizeni

- jde-Ti o volani uzivatelova programu,
umisti jeho kéd na spravné misto v paméti, predd volanému programu
odkazy na parametry (na soubory a na retézec obsahujici textovy
parametr) a pak jej odstartuje.

- 19 -



0S AMOS verze 4 - I. koncepce systému

5. Soubory vnitFni neboli pamétové (:MM:)

Pamétové soubory jsou ulozZzeny v operacni paméti mikropocitace
a vsSechny informace v nich ulozené jsou tedy programim v kazdém okamziku
primo dostupné. Jak pozdéji uvidime, soubor mize zménit misto v paméti,
kde je ulozen, (tj. svoji alokaci) mnohokrat nejen béhem svoji
existence, ale dokonce i béhem jediného vypoctu. Uzivatel o téchto
zméndch alokace soubor( vibec nevi, rutiny jadra operac¢niho systému,
které realizuji pristup k souborim na logické urovni, vSak tyto zmény
respektuji.

Pritom v kazdém okamziku kazdy soubor sam i vSechny soubory
dohromady =zabiraji souvisly uUsek operacni paméti. Potreba pripsani
jediného bytu do souboru mize vyvolat potreba presunu vSech ostatnich
soubord v paméti.

Pamétové soubory mohou byt otevreny vsSemi zplsoby pripustnymi v 0S
AMOS.

6. Diskové soubory (:DO: resp. :D1:)

Oorganizace soubort na pruzném disku je prevzata z 0S CP/M, a je
tedy mozny prenos mezi obéma systémy. Pro prenos z 0S CP/M je vsak
nutné, aby jméno souboru nemélo vice jak Sest platnych znaki, jinak
nebude mozné pod 0S AMOS s takovym souborem pracovat (ale ani jej
prepsat ¢i zruSit). Pro opacny prenos je vhodné se vyhnout komprimaci
mezer u textovych soubori v 0S AMOS, a pouzivat pro prenos hexadecimdlni
soubory.

Diskové soubory se mohou otevirat vsSemi zpusoby definovanymi v 0S
AMOS .
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7. Soubory vnéjsi

Vstup z klavesnice do souboru specifikovaného predponou :CI: se
déje pres vstupni buffer. Ten ma délku 74 znaki a jeho obsah se nam
zobrazuje na obrazovce. Obsah vstupniho bufferu musime "odeslat" do
souboru klavesou CR, do té doby mizeme obsah vstupniho bufferu editovat
pomoci pohybd kurzoru a klaves IC a DC, stejné jako pri vkladani
programu v Basicu. Obsah vstupniho bufferu mdzeme zrusit kombinaci
klaves CTRL + "X" a zrusSit se soucasnym smazanim obrazovky kombinaci
CTRL + "nadtrhovatko" (klavesa nad CR).

Pri odeslani obsahu vstupniho bufferu klavesou CR je za néj do
souboru pridana dvojice byt CR, LF (kterd standardné ukoncuje radku
textového souboru).

Soubor ukonc¢ime (tj. bude pro néj platit podminka EOF), jestlize
pri naplnovani bufferu stiskneme klavesu "home" (klavesa se Sipkou vlevo
nahoru uprostred klaves pro pohyb kurzoru).

Pokud jsme klavesu "home" stiskli uprostred bufferu (napr. pri
editovani), "odeSle" se do souboru pouze cast bufferu vlievo od mista,
kde stal kurzor v okamziku stisku klavesy "home". Vv tomto pripadé nebude
obsah tohoto bufferu ukoncen dvojici bytu CR,LF. Tato dvojice bytl se do
souboru generuje jen je-1i klavesa "home" stisknuta jako prvni pri
naplnovani bufferu.

Vstup ze zarizeni :CI: doporucujeme pouzivat pro interaktivni vstup
udaja do programi. Maji-T1i vSak vstupujici data charakter odpovidajici
spiSe davkovému zpracovani (tj. nezaviseji-1i na predchozim vypoctu, ale
jsou kompletné znama v okamZziku spousSténi programu), je vyhodnéjsi
pripravit si data predem pomoci editoru do textového souboru.

V jinych aplikacich, napf. pri programovani her, kdy je na zavadu,
ze vstup udaju z klavesnice se déje pres buffer, je k dispozici okamzity
vstup znaku z kldvesnice bez cekdni (viz popis systémovych podprogrami
pristupnych z assembleru v kapitole IV.).
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7.2. Vystup na obrazovku (:CO0:)

Do souboru se zarizenim :CO: mohou vystupovat vSechny znaky vcetné
grafickych. Pri vystupu na obrazovku plati vSechny ridici znaky jako
v monitoru.

Vystup na obrazovku mlizeme pozastavit a znovu spustit kombinacemi
klaves:

CTRL + S pozastaveni vypisu

CTRL + Q opétovné spusSténi vypisu

vSechny komponenty O0S AMOS umi spolupracovat jak s modulem
VIDEO 32, tak i s modulem VIDEO 64.

Soubor na zarizeni :C0: lze (pochopitelné) otevFit pouze k zdpisu.

Poznamka:

Je dobré mit na paméti, Ze monitorsky podprogram pro vystup znaku
na obrazovku, kterého wvyuziva i AMOS, Spatné interpretuje znak
tabelatoru v pripadé, kdy by se mél nastavit na zacatek dalsiho radku.
V tomto pripadé dojde k posunu kurzoru na pocatek radky a ne uz k posunu
na dalsi radku.

7.3. Magnetofonové soubory (:MG:)

Protoze se prace s magnetofonovymi soubory v 0S AMOS jak svoji
Togikou, tak i praktickym ovladanim znac¢né 1iSi od dosavadniho zplsobu
prace s magnetofonem, popiSeme ji nejprve v obecnych rysech a teprve
poté detailnéji.

Operacni systém AMOS pouzivd jiny systém zdpisu na magnetofonech
nez dosavadni programové vybaveni IQ 151. Tento zpUsob je nékolikrat
rychlejsi nez dosavadni. Navic umoznuje provadét pri zdpisu na
magnetofon verifikaci jeho spravnosti a pri c¢teni automatické
vyhleddvani souboru na pasce.

Magnetofonové soubory v 0S AMOS mohou byt Tibovolné velké, nejen
znacné vétsSi nez je velikost pravé volné paméti pro soubory, ale
i znacné vétSi nez je velikost celé operacni paméti mikropocitace
IQ 151. Je to umoznéno tim, Ze vstup a vystup do magnetofonového souboru
se déje pres buffer.

Diusledkem toho je, Ze zapis souboru na pasce neni souvisly, ale
sklada se z vice blokl, bloky se ¢isluji od nuly, nulty blok tvori tzv.
hlavicka, obsahujici zakladni Udaje o souboru. Kazdy dalsi blok obsahuje
kromé identifikacnich ddajd (jméno souboru a c¢islo bloku), které jsou
rutinou pro cteni bloku pouzivany pro jeho vyhledavani na pdsce, vzdy
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jeden obsah bufferu souboru. velikost tohoto bufferu ma uzivatel moznost
predepsat pri vytvareni magnetofonového souboru v dodatku jeho
specifikace (viz kapitola II.). Neni-1i velikost bufferu specifikovana,
bere se jako implicitni hodnota jeho velikosti 16 sektor( (tj. 4Kbyty).

Magnetofonové soubory lze otevriit pro ¢teni a pro zapis.

Pri  otevreni vystupniho magnetofonového souboru se vyhradi
v operacni paméti potrebné misto pro buffer magnetofonového souboru a na
pasku se zapise jeho nulty blok ("hlavicka™).

zapis do souboru se pak provadi do bufferu v paméti, teprve kdyz je
buffer plny, prerusi se provadéni pravé béziciho programu a uzivatel je
vyzvan, aby pripravil magnetofon k zdpisu. Na magnetofon se zapisSe do
dalsiho bloku magnetofonového souboru obsah bufferu a uzivatel je
dotdzan, zda chce provést verifikaci pravé provedeného =zapisu na
magnetofon.

Pri verifikaci se cCte zdpis na magnetofonové pdsce a porovnava se
s obsahem bufferu v operacni paméti. Jestlize jsou zjisStény chyby
v zapisu, mize uzivatel bud opakovat zapis bloku na pasku, nebo opakovat
verifikaci. verifikaci Tze opakovat i v pripadé, Ze dopadla dobre. Po
UspésSném zdapisu bloku na magnetofon se rizeni vrati do programu, ktery
o zdapis pozaddal. Ten pak zapisuje do bufferu magnetofonového souboru
opét od jeho zacatku.

Celd d&innost se opakuje, dokud vystup do souboru neni dokoncen.
Pripadny zbytek souboru v bufferu vystoupi na magnetofon pri uzavirani
souboru. Neuzavre-1i soubor programator explicitnim zavolanim rutiny
CLOSE jadra 0S, je uzavien po dokonceni ulohy -dinterpretem prikaza 0S
AMOS .

Cteni z magnetofonového souboru se déje takto:

Pri otevreni magnetofonového souboru se nejprve vyhledd a precte
jeho nulty blok ("hlavicka"), z ni se precte velikost bufferu tohoto
souboru a vyhradi prislusné veliké misto v paméti pro tento buffer. Poté
se do tohoto bufferu precte obsah prvniho bloku souboru. Rutina pro
¢teni ze souboru pak postupné cte obsah bufferu, po jeho vyclerpani je
uzivatel vyzvan k precteni dalsiho bloku souboru.

Akce vstupu resp. vystupu souboru na magnetofon mize byt vyvolana
nejen ze systémové utility COPY, ktera slouzi ke kopirovani soubori, ale
také z ostatnich utilit (napf. cteni zdrojového programu z magnetofo-
nového souboru, vystup object-kédu na magnetofon) i z uzivatelskych
programd.
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7.3.1 vystup do magnetofonového souboru

Nejprve popiSeme akci zapisu jednoho bloku magnetofonového souboru
na pasku a poté popisSeme celou akci zdpisu na magnetofon globalné.

7.3.1.1. zapis bloku magnetofonového souboru na pasku s jeho verifikaci

Iniciativa k zapisu vychazi od 0S AMOS. Na obrazovce se objevi
vyzva:

ZAPIS ¢¢/(specifikace souboru)

kde ¢¢ je ¢&islo bloku, ktery se md zapsat, a (specifikace souboru) je
specifikace souboru (bez dodatku), v tvaru, v jakém se zapisuje
v prikazech 0S AMOS a znak

a systém oclekdava, ze uzivatel pripravi magnetofon k zapisu a poté
stiskne 1ibovolnou klavesu. Po stisku této klavesy se okamzité zacina
nahravat prislusny blok souboru.

Po ukonceni jeho zapisu na pasku se na obrazovce objevi dotaz:
VERIFIKOVAT (A/N)?

Uzivatel ma tri moznosti, jak reagovat:

(reaguje-Ti jinak vypiSe se ? a systém cekda na spravnou reakci)

- Po stisku klavesy "home" se verifikace neprovede a systém nam nabidne
moznost opakovat zdpis bloku na magnetofon vyzvou

ZNOVA NAHRAT (A/N)? (mozné reakce na tuto vyzvu budou uvedeny
dale),

- po odesTlani odpovédi "A", se bude provadét verifikace nahravky,

- po odeslani odpovédi "N", se verifikace provadét nebude a cely proces
zapisu bloku se ukonci.

Posledni dvé odpovédi je nutné "odeslat" klavesou CR, do té doby je
mozné je "editovat" v bufferu délky 1.

Pri verifikaci wuzivatel musi nastavit hlavu magnetofonu kamkoli
pred prdvé porizeny zdapis bloku. Systém sam vyhledava tento zdapis na
pasce.

Pri jeho hledani se vypisuji na obrazovku identifikace vSech bloki
magnetofonovych souborii, které hlava magnetofonu pri vyhledavani
prechazi. Tento vypis slouzi k tomu, abychom védéli, kde se na pasce
Cteci hlava prdvé nachdzi. Pri prechazeni cteci hlavy pres jakykoli
zaznam na pasce pocitac¢ jemné "vrci". Cteci program se "chytne" az na
hledaném bloku. To, Zze hledany blok byl jiz nalezen, se poznda kromé
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toho, Ze je na obrazovku vypsana jeho identifikace, také tak, ze pri
jeho &teni se na obrazovce objevuje blikajici &teny znak.

Pri verifikaci se ¢te zdznam na pdsce a porovnava s jeho "vzorem"
v paméti pocitace.

Pokud verifikace dopadne dobre, objevi se na obrazovce hlaseni:

0.K.

a opakuje se dotaz
VERIFIKOVAT (A/N)?

uzivatel ma k dispozici vySe popsané odpovédi.

Pokud je pri verifikaci zjisSténa chyba v zdpisu, objevi se na obrazovce
nabidka opakovani zdpisu bloku, dotazem: CHYBA, ZNOVA NAHRAT (A/N)?

- Po stisku klavesy "home" se opakovana nahravka ani opétovnd verifikace
provadét nebudou a celd akce zdpisu bloku na magnetofon se ukonci,

- po odesTlani odpovédi "A", se objevi na obrazovce opét vyzva
ZAPIS ¢¢/(specifikace souboru)
a celd akce zdpisu bloku se vySe popsanym zplUsobem opakuje,

- po odeslani odpovédi "N", se opakuje verifikace zapisu bloku na
magnetofonu a cely proces zapisu bloku se ukonci.

7.3.1.2. Globalni popis vystupu do magnetofonového souboru

Pri otevirani magnetofonového souboru pro zdpis se nejprve
rezervuje potrebny pocet sektoru pro jeho buffer v oblasti pro soubory
0S AMOS.

Poté se vySe popsanym zplisobem zapiSe na magnetofon (s verifikaci
nebo bez ni) nulty blok souboru (tj. jeho hlavicka).

Tim je akce otevieni magnetofonového souboru pro zdapis ukoncena
zeni je vraceno programu, ktery o vystup do magnetofonového souboru

Tento program nyni zapisuje byty do bufferu magnetofonového souboru
vzdy tak dlouho, dokud jej nezaplni. Pri jeho =zaplnéni vyvola akci
zapisu dalsiho bloku souboru na pasku, jak byla popsdana v predchozim
odstavci. Po ukonceni zdapisu bloku na pdsku zapisuje byty opét do
bufferu od jeho zacatku.

vSechny tyto akce se opakuji az do ukonceni vystupu do tohoto

magnetofonového souboru. Posledni obsah bufferu je vypsan na magnetofon
pri uzavirani tohoto souboru.
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7.3.2. Vstup souboru z magnetofonu

Stejné jako u vystupu na magnetofon popiSeme nejprve akci precteni
jednoho bloku magnetofonového souboru a teprve potom celé Cteni
z magnetofonového souboru globalné.

7.3.2.1. Cteni bloku magnetofonového souboru

Ocekava-1i systém cteni bloku magnetofonového souboru objevi se na
obrazovce vyzva:

CEKAM ¢&/(specifikace souboru)

kde ¢¢ je cislo ocekavaného bloku a (specifikace souboru) je Fretézec
specifikujici soubor v prikazu 0S AMOS (bez pripadného dodatku). Pokud
je magnetofon zapnut ke cteni a cteci hlava se nachdzi na pasce kdekoli
pred hledanym blokem, nemusi uzivatel provadét zadné akce.

Systém sam hledd potrebny blok na pasce. PFri tom vypisuje na
obrazovce identifikaci vSech blokl, které c¢teci hlava na pasce prechdzi.
Pri prechodu pres pdsku se zdpisem pocitad¢ jemné "vrcéi". Uzivatel mlze
béhem hledani souboru s magnetofonem jakkoli manipulovat, vcetné
rychloposuvii obéma sméry. Systém se "chytne" jediné, nalezne-1i hledany
blok. Uzivatel se o tom dozvi tim, Ze se na obrazovce vypisSe
identifikace bloku a tim, Ze se v pribéhu jeho ¢teni na obrazovce objevi
blikajici c¢teny znak.

Je-T1i blok spravné precten, vraci se rizeni do programu, ktery
o precteni bloku pozaddal. Nepodari-1i se blok precist spravné, objevi se
na obrazovce vyzva:

ZNOVU
CEKAM ¢¢/(specifikace souboru)

Chyba je ohldSena akusticky (pipnuti). Celou akci cteni bloku je nutné
opakovat.

Pokud se hledany blok na pasce nenalezne, je treba se vratit do
rezimu zaddvani prikazu 0S AMOS povelem BREAK (viz kapitola II.).

Slovo "CEKAM" ve vyzvé se u nultého bloku souboru vypisuje

inverzné, aby byl uzivatel upozornén, ze se ma c¢ist soubor od zacatku.
Ma to vyznam predevSim u druhého prichodu assembleru.
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7.3.2.2. Globalni popis ¢teni z magnetofonového souboru

Pri otvirdni magnetofonového souboru pro cteni se nejprve precte
vySe popsanym zplUsobem nulty blok souboru (jeho hlavicka). Vv ni je kromé
dalsich informaci zapsana i délka bufferu tohoto souboru. Systém vyhradi
potrebny pocet sektorld pro buffer v paméti a poté stejnym zpUsobem
precte z pasky do bufferu prvni blok souboru.

Poté program, ktery o precteni pozadal, zpracovava postupné
jednotlivé byty souboru umisténé v bufferu az do doby, kdy buffer
vyCerpd. Po vycerpani obsahu bufferu se znovu opakuje akce cteni
(da1siho) bloku z pdasky. Posledni blok souboru na pdsce obsahuje
priznak, Ze je posledni. Po jeho precteni uzivatel jiz samozrejmé neni
vyzyvan ke cteni dalSich (jiz neexistujicich) blokl souboru.

7.4. vstupni a vystupni zafizeni pristupna pres modul STAPER

Soubory smérované na tiskarnu (zarizeni :LP:) jde otevrit
(pochopitelné) pouze pro zapis. Pri uzavirani souboru na tomto zarizeni
se automaticky odstrankuje, aby vypis dalSiho souboru zac¢inal na nové
strance.

Pri vystupu na tiskdrnu se respektuje formdt vystupu (tj. pocet
radek na strdnce a pocet znaklli na radce), ktery uzivatel definuje
prikazem PRINTER (viz kapitola II.). oOvladac¢ tiskdarny v 0S AMOS proto
poCitd pozici na radce i pocet radek. Pri dosazeni konce radky vlozi do
souboru dvojici znakd CR, LF, odpovidajici prechodu na novou radku. PFi
dosazeni stanoveného poctu radek na strance se do souboru vlozi znak FF,
odpovidajici prechodu na novou stranku.

Pri vystupu na zarizeni :LP: jsou softwarové obslouzeny tyto ridici
znaky:

08 BS (Backspace) posun tiskové pozice o jednu pozici zpét
09 Tab (Tabelator) posun tiskové pozice dopredu na nejblizsi
nasobek osmi
0OA LF (Line Feed) posun tiskové pozice o jeden radek dolu

0C FF (Form Feed) posun tiskové pozice na zacatek dalsi
stranky

OD CR (Carriage Return) posun tiskové pozice na nejlevéjsi pozici na
aktudalnim radku
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Normalné tedy konc¢i radek dvojici Fidicich znaku CR, LF tak jako
v textovych souborech.

7.4.2. Cteni z dérné pasky (:RI:)

Soubor na zarizeni :RI: lze (pochopitelné) otevrit pouze pro cCteni.
Pri jeho otevreni se na obrazovku vypisSe vyzva:

ZALOZ PASKU
a znak "!" a systém cekd na stisk Tibovolné kldvesy. Po ném se zacind
¢ist obsah dérné pasky, pritom se ignoruje Uvodni posloupnost zavadécich
znak(l (s ASCII kédem OOH).

7.4.3. Vystup na dérnou pasku (:PO:)

Soubor na zarizeni :PO: lze (pochopitelné) otevrit jen na zapis.
V okamziku otevirani vystupniho souboru na pdsku musi byt jiz dérovac
pripraven k dérovani. Nejprve se vydéruje 50 zavadécich znakl (znak
s ASCII koédem OOH) a potom vystupuje byte po bytu prislusSny soubor. PFi
uzavirani souboru se také déruje na konci souboru usek zavadécich znaki.

7.5. Fiktivni soubor (:BB:)

Fiktivni soubory jsou obdobou dummy-soubord u velkych pocitacu,
slouzi predevSsim pro ucely Tadéni programu pracujicich se soubory.
Fiktivni soubory jsou v 0S AMOS realizovany jako soubory na fiktivnim
zarizeni :BB:.

Soubory na zarizeni :BB: lze otevrit pro ¢teni a pro zdpis.

Fiktivni soubor je vzdy ve stavu EOF, mizeme do néj nechat
"vystoupit" Tlibovolné mnozstvi dat, tato data se vSak nikam nezapisuji,
z fiktivniho souboru nelze zadnad data precist.

7.6. Ssoubory na uzivatelskych zarizenich (:U0: a :Ul:)

Soubory na zarizenich :U0: a :Ul: mohou byt otevrfeny pro cteni
a pro zapis.
Uzivatel musi definovat adresy podprogrami realizujicich tyto
funkce:
- otevreni souboru pro cteni,
- otevreni souboru pro zapis,
- uzavreni souboru,
- akci GET,
- akci PpUT.

Pokud dojde k =zavoldni nékterého z téchto pripadé, ze uzivatel
nedefinoval jejich adresy, je hlaSena chyba.
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II. PFikazy a povely operac¢niho systému AMOS

V této kapitola uvedeme zplisoby, jak odstartovat prdaci operacniho
systému a souhrn vSech prikazli a povell, které ma uzivatel 0S AMOS
k dispozici.

Prikaz je mozno zaddvat po tom co se na obrazovce objevi ndapovédny
znak ("=") 1interpretu prikazu operac¢niho systému. Béhem zadavani prikazu
je mozné vkladany text prikazu opravovat, interpretu prikazi je predan

sn

az po jeho "odeslani" klavesou CR.

Povel je mozné zadat kdykoli (presnéji kdykoli, kdyz procesor ma
povolené preruseni). Povely se zaddavaji kombinaci nékolika klaves
a provadéji se okamzité po jejich zadani.

Chybova hlaSeni operacniho systému se vypisuji na obrazovku jako
inverzni napis

CHYBA cislo

Seznam chyb 0S AMOS spolu s jejich vyznamy je uveden v dodatku B.

1. spuSténi 0S AMOS

Praci v operacnim systému AMOS 1ze zahdjit jednim ze trech zpUsobl.

Standardné volame operacni systém z monitoru prikazem:

C8000.

operacni systém lze zavolat také 2z Basického programu (pod
Basicem 6) prikazem:

CALL HEX(8000) resp. CALL 32768.

Pred tim musi uzivatel basickym prikazem CLEAR vyhradit dostatecné
velkou oblast USR, v které pak operacni systém pracuje. O spolupraci
s Basicem blize v odstavci 5 této kapitoly.

Treti moznosti, jez vSak nemda prakticky vyznam v standardnich
aplikacich, je zavolani operacniho systému z programu ve strojovém kodu
prikazem:

JMP 8000H resp. CALL 8000H.

Po zavolani operacni systém vypiSe na obrazovku hlavicku "AMOS
(¢islo verze)" a ohlasi se 1interpret prikazd operacniho systému
napovédnym znakem "=" a ocekdva se zadani prikazu uzivatelem.
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1.1. studeny a horky start sytému

V predchozim odstavci uvadéné prikazy slouzi k tzv. studenému
startu systému, pri tomto zpUsobu odstartovani systému se provadi
kompletni inicializace systému vcetné vytvareni prazdné tabulky soubord.
Tento zplsob vstupu do systému je nejbéznéjsi. Pokud vSak napriklad
provedeme (at uz Umysiné nebo omylem) reset poclitace, pak bychom pri
studeném startu prisli o vSechna data v pocitacdi. Proto je obvyklé dat
uzivateli jeSté moznost tzv. horkého startu.

Pri horkém startu se neprovddi inicializace vSech proménnych ani
mazani tabulky soubord. pPokud provddime horky start po néjaké havarii,
je nutné mit na zreteli, Ze obsah tabulky soubori a systémovych
proménnych mize byt poSkozen a tudiz nekonzistentni. Proto je Tépe
provést jen "zdchranné" akce a poté provést opétovny studeny start.

Horky start se provadi stejnymi prikazy jako start studeny, pouze
musime nahradit adresu studeného startu 8000H adresu horkého startu
8003H.

2. Specifikace soubortl

Specifikace souboru ma v operacnim systému AMOS tvar:
(predpona) (jméno) .(pripona) (dodatek)

Hranaté zavorky jsou zde i v dalsim textu pouzity pro vyznaceni
nepovinnych casti.

Poznamka: bohuzel pii tisku nedoSlo ke zméné zavorek a z origindlniho
vytisku nejde poznat <co mélo byt v normdalnich a co
v hranatych zdvorkach.
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2.1. specifikace zarizeni

Pomoci retézce (predpona) specifikujeme =zarizeni, na kterém se
soubor naléza. Vv operacnim systému AMOS jsou pripustné tyto specifikace
zarizeni:

TMM: soubor v paméti pocitace (MeMory)

:CI: vstup z klavesnice (Console Input)
:CO: vystup na obrazovku (Console Output)
:MG: soubor na magnetofonu (MaGnetofon)
:BB: fiktivni zarizeni (Byte Bucket)
:LP: vystup na tiskarnu (Line Printer)
:PO: vystup na dérovac dérné pasky (Punch output)
:RI: vstup z ctecky dérné pasky (Reader Input)
:U0: uzivatelské zarizeni &islo 0

:Ul: uzivatelské zarizeni ¢islo 1

:DO: soubor na pruzném disku ve Stérbiné c¢islo 0
:D1: soubor na pruzném disku ve Stérbiné c¢islo 1

Pokud neni (predpona) ve specifikaci uvedena, je specifikace
chapana s impTlicitni hodnotou. Touto implicitni hodnotou predpony je
:MM:, tj. predpoklada se, Zze jde o pamétovy soubor.

Pokud uvedeme predponu :DO: resp. :D1: v pripadé, Zze nemame v dobé
startu pripojen modul DISC s jednotkou pruznych diskd, je hlaSena chyba.
Obdobné se hlasi chyba, pokud jednotka ma pouze jednu Stérbinu
a specifikujeme u souboru predponu :D1:.

Poznéamka:

Uzivatelé, kteri maji pripojeny pruzné disky pomoci modulu DISC 2,
mohou zaménit implicitni hodnotu predpony specifikace souboru na
nékterou z hodnot :DO:, :D1:. Tuto zménu je mozno provést bud provedenim
specialniho programu, ktery bude dodavan na systémové disketé nebo (méné
¢isté) primym prepsanim hodnoty prislusné proménné v paméti.

2.2 . Specifikace jména souboru a jeho typu

Retézcem (jméno) pojmenovavame soubor a rFetézcem (pripona)
specifikujeme jeho typ. Oba retézce musi byt identifikatory, tj. musi se
skladat jen z alfanumerickych znakid (pismena, cislice a znak "0")
a nesmi zacinat c&islici.

Retézec (jméno) je identifikator délky nejvySe Sest. Pokud jej pri

specifikaci souboru neuvedeme, je vzato jako implicitni hodnota Sest
mezer.
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Retézec (pripona) je identifikator délky nejvySe tri. Pokud jej pri
specifikaci souboru neuvedeme, jsou vzaty jako implicitni hodnota tFi
mezery.

V operacnim systému AMOS md specidlni vyznam pripona OBJ, které se
pouziva k oznacCovdni tzv. object-koédl, tj. soubord obsahujicich
prelozené programy.

2.3. specifikace spoolovanych a magnetofonovych soubortl

U vystupnich magnetofonovych soubord a vystupnich soubori na
zarizenich :CO:, :LP: a :PO: je mozno uvést ve specifikaci souboru jesté
dodatek tzv. (dodatek).

Retézec (dodatek) ma tvar bud:

) Tento (dodatek) ve specifikaci souboru, vystupujiciho na
nékteré zarizeni :CO0:, :LP;, :UO;, :Ul a :PO: predepisuje,
Ze vystup do tohoto souboru ma byt spoolovan
nebo

((¢islo)) tento (dodatek) ve specifikaci vystupniho magnetofonového
souboru udava velikost jeho bufferu v sektorech.

Je-1i retézec (dodatek) uveden v takovém jméné souboru, kde jeho
uvedeni neni pripustné, je hlaSena chyba.

Nespecifikujeme-1i pri vytvareni magnetofonového souboru velikost
bufferu, bere se implicitni hodnota 16 sektordu.

Spoolovacim zarizenim je implicitné pamét (:MM:) v pripadé, Ze neni
pripojena jednotka pruznych diski.

Je-Ti tato jednotka pripojena, je pri inicializaci systému
nastaveno jako spoolovaci zarizeni :DO:.

Poznamka:

Uzivatelé, kteri budou mit jednotku pruznych diskll pripojenu, budou
moci predefinovavat spoolovaci zarizeni (pripustné jsou pouze obé
Stérbiny pro pruzné disky a pamét) pomoci systémového programu.
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2.4. EXxistence souboru

V popisech vstupnich podminek pro prikazy 0S AMOS budeme pro

struc¢néjsi a presnéjsi vyjadrovani pouzivat téchto dvou pojmi:
soubor musi existovat znamenda, Ze pro soubor musi platit
z podminek:

- soubor je pamétovy a mad zdznam v tabulce soubori
- soubor je diskovy a ma zdznam v direktorari na pruzném disku
- soubor je vnéjsi

soubor nesmi existovat znamend, Ze pro soubor musi platit
z podminek:

- soubor je pamétovy a nemda dosud zdznam v tabulce soubori
- soubor je diskovy a nemd zdznam v direktorari na pruzném disku
- soubor je vnéjsi.

- 33 -

jedna

jedna



0S AMOS verze 4 - II. Prikazy a povely

3. Tvar prikazl operacniho systému AMOS

vétSina prikazl (vyjimkou jsou volani nékterych utilit) operacniho
systému AMOS ma tvar:

(prikaz) (mezery) (seznam souboru) ; (params)
kde
(prikaz) jméno utility nebo uzivatelského programu
(mezery) alespon jedna mezera
(seznam soubori() seznam specifikaci soubord, oddélenych carkami

(jsou-11 pro dany prikaz definovany implicitni
hodnoty pro nékteré soubory, neni nutné specifikace
téchto souborl vypisovat)

(params) retézec specifikujici parametry volaného programu
resp. utility, program si je musi zpracovat sam, od
systému dostane v systémové proménné PARAMS ukazatel
na strednik ve vstupnim bufferu

Prikazy 0S se zaddvaji z klavesnice, celkova délka prikazu nesmi
presahnout 73 znakl. Prikaz musime "odeslat" stiskem klavesy CR, do té
doby miizeme jeho text editovat pomoci posunt kurzoru a kldves IC a DC,
stejné jako pri zadavani prikazu Basicu. Soucasnym stlacenim kldves CTRL
a X mizeme dosud napsanou cast prikazu zrusit, kombinaci klaves CTRL
a "nadtrhovatko" (nachdzi se bezprostrfedné nad klavesou CR) navic
smazeme obrazovku. Pro zadavani prikazu plati tedy totéz, co plati pro
vstup ze zarizeni :CI:.

Pokud je v prikazech 0S treba zadat d&islo, je mozné ho =zapsat
desitkové (dekadicky), Sestnactkové (hexadecimalné) i dvojkové
(binarné). Sestnactkovy zapis c¢isla musi zacinat c¢islici a byt ukoncen
pismenem "H", dvojkovy zdpis cisla musi byt ukonlen pismenem "B". Tedy
napr. 163, 0A3H a 1010001B jsou spravné zdpisy téhoz cisla. Naproti tomu
zapisy A3H, A3 a 101111201B nejsou spravné. za zapisem cisla musi byt
oddélovac, napr. mezera (OBBH je zapis hexadecimdlniho c&isla).

Interpret prikazi operacniho systému AMOS rozlisSuje prikazy volani
utilit, od prikazd volani uzivatelskych programid podle prvnich tri
pismen prikazu. Chceme-1i, aby bez ohledu na toto pravidlo byl prikaz
povazovan za volani uzivatelského programu, napiSeme jako prvni znak
prikazové radky znak minus "-". Tento znak se zobrazi na obrazovce, neni
vSak ¢dasti prikazu, pouze indikuje, ze jde o wvoldni uzivatelského
programu.

Poznamka:
Syntaxe zde popisovdna neni presnym popisem jazyka prikazu, ktery
akceptuje interpret prikazu 0S AMOS, ale doporucenim, jak prikazy psat.
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Interpret ve skutecnosti akceptuje i ponékud volnéjsi syntaxi
a nevyzaduje ve vsSech pripadech oddéleni retézce (prikaz) od zbytku
volaci véty mezerami. Uzivani téchto odchylek od zde doporucené syntaxe,
mize vSak byt, zvlasté pro zacatecnika, nebezpeclné.

3.1. Prikazy volani utilit operac¢niho systému

Shoduje-1i se retézec (prikaz) na prvnich trech mistech se jménem
nékteré wutility operacniho systému, chdpe se prikaz jako volani
prisTusné systémové utility. zbyvajici znaky retézce (prikaz) az do
prvniho nepismenového znaku nejsou vyznamné.

PoC¢et parametrd jednotlivych prikazt, jejich vyznam a dimplicitni
hodnoty budou uvedeny u kazdé utility zvlast.

3.2. Prikazy volani uzZivatelskych programi

Neshoduji-1i se prvni trFi pismena prikazu s zZzadnym jménem systémové
utility nebo jestlize jako prvni znak na prikazové radce vstoupil znak
"-", je prikaz pokladan za volani uzivatelova programu.

Retézec (prikaz) musi v tomto pripadé byt specifikaci souboru.
Tento soubor musi existovat a musi obsahovat object-kéd, mize vsSak byt
na libovolném zarizeni (napf. na magnetofonu). Bez ohledu na to, jakou
priponou specifikujeme (nebo zda ji nespecifikujeme vibec) se vzdy
pracuje s priponou OBJ.

operacni systém nejprve tento object-kdédd naalokuje, predda programu
odkazy na soubory uvedené ve volaci vété, ulozi do systémové proménné
PARAM odkaz na pocatek textového bufferu obsahujiciho parametry
a nakonec odstartuje uzivatelsky program. Pri alokaci programu se jeho
startovaci adresa zapamatuje do systémové proménné, jeji hodnota se pak
bere jako implicitni pri spousSténi programd prikazem RUN (viz 4.8.3.).

V seznamu souborl se uvadéji soubory, se kterymi program pracuje.
Takto specifikované soubory pak odpovidaji souborim v programech podle
nasledujicich pravidel:

- u pascalskych programid odpovidaji tyto soubory i co do poradi
parametrdm programu (jejichz seznam se uvadi v hlavicce programu)

- u assemblerskych programi odpovidaji tyto soubory i co do poradi
soubordm definovanym ve zdrojovém textu programu pseudoinstrukcemi DF.
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Specifikujeme-1i v prikazu voldni uzivatelského programu jiny pocet
soubort, nez kolik jich bylo definovdno ve zdrojovém programu, nedojde
k chybé. 3Je-1i specifikovany seznam soubord prilis kratky, doplni se
automaticky implicitnimi hodnotami na spravnou délku. Je-1i seznam
prilis dlouhy, uplatni se pouze jeho zacatek.

Vv prikazech volani uzivatelskych programid je <implicitni hodnota
vSech souboril :CO0: s vyjimkou souboru, ktery odpovida pascalskému
standardnimu vstupnimu souboru INPUT, pro ktery je implicitni hodnotou
:CI:.

Napriklad:

A Spusténi programu, ktery je v souboru A.OBJ

A B,C Spusténi programu, ktery 3je v souboru A.OBJ],
s predanim odkaz( na soubory B a C

:MG:A C;123 Spusténi programu obsazeného v magnetofonovém

souboru :MG:A.0BJ, preddni odkazu na pamétovy
soubor C a predani parametru za strednikem

APROX :CI:,,:MG:BBA Spusténi programu, ktery je v souboru APROX.OBJ],
a predani odkazli na tri soubory:
prvni soubor vstup z kldvesnice, druhy je vystup
na obrazovku, treti je magnetofonovy se jménem BBA

-REN :DO:A,H Spusténi programu REN, ktery je v souboru REN.OBJ,
a predani odkazli na soubory :DO:A a H.
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4. Seznam prikaz( volani utilit

Pro odliSeni wuvadime prvni tFfi vyznamnda pismena nazvu utility
velkymi pismeny.

Ve vSech prikladech predpokladame, Zze nebyla zménéna dimplicitni
hodnota predpony ve specifikaci souboru a je tedy (tak jako standardné)
IMM: .

4.1. Manipulace se soubory na systémové Urovni

CATalog

vypis tabulky soubord. Jednotlivé polozky tabulky se vypisuji ve
tvaru:

(specifikace souboru) a b

kde a,b jsou hexadecimdalni zapisy poradovych &isel prvniho a posledniho
sektoru, které soubor v paméti zabira.

Za posledni polozkou tabulky symbollu je ve vypisu uveden radek
udavajici informace o rozdéleni paméti, kterd neni obsazena soubory.
Ma tvar:

FREE f/ s
kde f je pocet volnych sektord a s pocet sektord v oblasti vyhrazené
prikazem SPACE pro uzivatelské programy, obé ¢&isla jsou vypsana
hexadecimalné.

Vypis tabulky na obrazovku Tze pozastavit dvojici kldves CTRL + S
a opét spustit dvojici klaves CTRL + Q.

Akci, kterou provadi utilita CATalog, jde vyvolat také povelem (viz
odstavec 5.).

4.1.2. Kopirovani souborl

copy f1, f2

zkopiruje soubor fl do souboru f2, pritom se vykonaji vsSechny
potrebné formatové konverze a pomocné akce. Protoze specifikace souboru
obsahuje (byt treba jen implicitnéd) i uUdaj o =zarizeni, na kterém se
soubor naléza, stac¢i v 0S AMOS jedina utilita COPY obhospodarit vSechny
vstupné/vystupni operace se soubory.

Soubor f1 musi existovat, implicitné se bere :CI:, soubor f2 nesmi
existovat, implicitné se bere :CO:.
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Napriklad:

COP :MG:A,B nacteni souboru A z magnetofonu do paméti (dostane
jméno B)

COP A, :MG:A zapis souboru A na magnetofon
(se jménem A)

COP A, :MG:F(32) zapis souboru A na magnetofon
(se jménem F a s bufferem o velikosti 32 sektori)

COP A, :LP: vystup souboru A na tiskarnu

COP A, :CO:

resp. zkrdacené

COP A nebo COP A, vystup souboru A na obrazovku

COP :DO:A,:D1:A zkopirovani souboru A z pruzného disku ve Stérbiné
¢.0 do stejnojmenného souboru na pruzny disk ve
Stérbiné ¢.1.

COP A, :D0:PRG zkopirovani pamétového souboru A na pruzny disk ve
Stérbiné ¢. 0. pod nazvem PRG

COP :DO:A,:DO:A.H zkopirovani textového souboru A na pruzném disku
ve Stérbiné ¢.0. do souboru A.H (tedy hexa-
decimdalniho) na stejném pruzném disku

COP :RI:A,:LP: zkopirovani souboru z dérné pdsky na tiskarnu

4.1.3. Prfejmenovani souboru

REName f1, f2

Prejmenuje pamétovy nebo diskovy soubor fl na soubor f2, atributy
souboru pritom zachovava.

Soubor f1l musi byt pamétovy nebo diskovy a musi existovat, soubor
f2 nesmi existovat. Predpona ve specifikaci souboru f2 se ignoruje a je
nasilné prepsana na stejnou predponu, jakd byla specifikovana u souboru
f1.

Implicitni specifikace ani jednoho ze soubord neni pripustna.

Napriklad:
REN AHA,AHOJ prejmenovani pamétového souboru AHA na AHOJ]
REN :DO:S,T prejmenovani diskového souboru S na T.
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4.1.4. zruSeni pamétového nebo diskového souboru

DELete f1l

odstrani pamétovy soubor fl z tabulky souborl( resp. diskovy soubor
z adresdare na disku a tak uvolni sektory, které soubor v paméti resp. na
disku zabiral.

Soubor f1l musi byt pamétovy nebo diskovy a musi existovat (tj. mit
v tabulce souborud resp. v adresari na disku svdj zaznam).

Implicitni specifikace souboru neni dovolena.

Napriklad:
DEL A zruSeni pamétového souboru A
DEL :DO:A zruseni diskového souboru A na disku ve Stérbiné

¢.0.

4.1.5. PFipojeni jednoho souboru k druhému

APPend f1 , f2

Pripoji obsah souboru f2 do souboru fl za jeho konec, soubor f2
zlistane zachovan.

Soubor f1 musi byt pamétovy nebo diskovy a musi existovat. Jeho
implicitni specifikace neni povolena.

Soubor f2 musi existovat, mize jit o soubor na Tibovolném zarizeni
(kromé vylucné vystupnich). Implicitni specifikace souboru f2 neni
dovolena.

Napriklad:

APP A,B pripojeni obsahu souboru B na konec souboru A

APP A, :MG:GG pripojeni obsahu magnetofonového souboru GG na
konec souboru B

APP :DO:A,:D1:B pripojeni obsahu diskového souboru B z disku ve
Stérbiné ¢. 0. na konec souboru A na disku ve
Stérbiné ¢. 1.

4.1.6. Vvypsani adresare pruzného disku

DIRectory ¢.1.

VypiSe na obrazovku adresar souboru na pruzném disku, ktery je
pravé zasunut ve Stérbiné ¢.1. Implicitni hodnota parametru ¢.1. je
nula.
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Formdt vypisu je obdobny jako u vypisu tabulky soubori prikazem
CcATalog. velikost souboril se udava také v sektorech o délce 256 bytd.
Vypisuje se také velikost volného prostoru na disketé.

Vypis adresare na obrazovku lze pozastavit dvojici klaves CTRL + S
a opétovné spustit dvojici klaves CTRL + Q.

Je-Ti na pruzném disku nalezen soubor se jménem INFORM a pfriponou
zaC¢inajici pismenem H, pak se z prvniho takového souboru vypisSe jeho
prvnich 256 znakil jeSté pred vlastnim vypisem adresare. To uzivatellm
umoziuje oznacovat si diskety.

Napriklad:
DIR O vypis adresare diskety ve Stérbiné ¢.0
DIR 1 vypis adresare diskety ve Stérbiné ¢.1

4.2. Editace textovych soubori

0 zplsobu prace se systémovym programem editor a o jeho prikazech
pojednava treti kapitola manudlu, zde wuvadime pouze zpusoby jeho
zavolani. Editor Tze zavolat, pokud jsou v paméti volné alespon dva
sektory.

4.2.1. vytvareni resp. oprava textového pamétového souboru

(editace pamétového souboru)
EDItor f1

Otevre na soubor fl systémovy program editor. Pokud soubor dosud
neexistoval, vytvori se novy prazdny soubor specifikovaného jména, pokud
jiz existoval, otevfe se editor na tento soubor.

Soubor f1 musi byt pamétovy textovy soubor, neni pripustnd jeho
implicitni specifikace.

Napriklad:
EDI A otevreni editoru na soubor A
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4.2.2. vytvareni souboru editaci z jiného souboru

(editace obecného souboru)
TRAnsfer f1, f2

Timto prikazem se z T1ibovolného (tj. na T1ibovolném zarizeni)
textového souboru vytvari jeho editaci jiny textovy soubor. Po zavolani
prikazu se otevre systémovy program editor na prazdny pomocny soubor,
ktery se edituje.

Pri jeho editaci je kromé obvyklych akci editoru mozno nacdist na
konec tohoto pomocného souboru zadany pocet vét vstupniho souboru f1
a nechat vystoupit zadany pocet vét ze zacatku pomocného souboru do
vystupniho souboru f2.

Soubor f1l musi existovat a byt textovy. Implicitni hodnota je :BB:.

Soubor f2 nesmi existovat a musi byt textovy. Implicitni
specifikace souboru f2 neni pripustna.

Pri zavolani editoru prikazem TRAnsfer je repertodr prikazového
rezimu rozsiren o dva dalsi prikazy:

I - nacteni zadaného poctu vét ze souboru fl na konec pomocného souboru
(je-11i soubor fl ve stavu EOF - konec souboru - jde o prazdnou
akci),

0 - vystup zadaného poctu vét z pocatku pomocného souboru do souboru f2.

Po zadani nékterého z téchto prikazli se na obrazovce objevi vyzva:
"I.. KOLIK?" resp. "O.. KOLIK?"

a systém ocCekava reakci operdtora. Ten ma tri moznosti, jak odpovédét:

- Stiskem klavesy home zruSit tento prikaz a pokracovat v editaci
pomocného souboru v nezménéném stavu.

- Specifikovat s kolika vétami se ma akce provést. zadat mizeme nejvySe
trimistné c¢islo. Cislo je zaddno az v okamziku jeho odeslani klavesou
CR, do té doby je mozné jej editovat v triznakovém bufferu.

- Stiskem kldvesy CR nechat provést pozadovanou akci se stejnym poctem
vét, jaky byl pouzit pri posledni akci (prfi prvni akci je pouzita
implicitni hodnota 30).

Po provedeni této akce se opét otevie nad pozadovanym zplsobem

zménénym pomocnym souborem editor (mame stale k dispozici i prikazy
I ao).
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Zadame-1i prikaz E pro opuSténi editoru, na obrazovce se objevi
dotaz

"E.. ZBYTEK VYPUSTIT?"
a systém ocCekava reakci operdtora. Ten ma trFi moznosti, jak odpovédét:

- Stiskem klavesy home zrusit zadany prikaz a vratit se do editace
pomocného souboru.

- odesTat znak A, tim se prdce editoru ukonc¢i a do vystupniho souboru f2
se dokopiruje obsah pomocného editacniho souboru.

- odeslat znak N, tim se prace editoru ukonc¢i a do vystupniho souboru f2
se dokopiruje nejprve obsah pomocného editacniho souboru a za néj
i dosud "nezpracovand" cast vstupniho souboru f1.

Znaky A resp. N musi uzivatel odeslat kldvesou CR, do té doby je
Tze editovat v bufferu délky 1.

Poznamka:

Pokud je pozadovano provedeni prikazu I s tak velkym poctem vét
souboru fl, Ze by se pak pomocny editacni soubor "nevesSel" do aktualniho
volného prostoru pro soubory, nacte se ze souboru fl jen tolik bytd,
kolik je mozné. Je to jediny pripad, kdy prikaz TRA "pretrhne" véty
vstupniho souboru. Je dobré se takové situaci vhodnou volbou poctu
¢tenych vét a vcéasnym vyprazdiovanim pomocného souboru prikazem o0
vyhnout. Dojde-1i k ni prece, je vhodné si pred dalsi praci "pretrzené"
misto prohlédnout.

Pokud dojde k preplnéni paméti a soubor f2 je pamétovy, mize
opusténi editoru prikazem E trvat velmi dlouho.

Napriklad:

TRA :BB:,:MG:A resp. zkrdcené

TRA ,:IMG:A vytvareni magnetofonového souboru A editorem

TRA :MG:A, :MG:B aktualizace magnetofonového souboru (vstup =ze
souboru A, vystup do souboru B)

TRA :MG:A,:LP: vystup nékterych casti (pripadné aktualizovanych)
magnetofonového souboru A na tiskarnu

TRA :DO:A,:D1:B vytvareni diskového souboru B (na disku ve

Stérbiné ¢. 0.) editaci z diskového souboru A (na
disku ve Stérbine ¢.1.).
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¢

4.3. prikazy volani prekladacu

Na tomto misté uvadime pouze prikazy pro volani prekladacli. Obéma
prekladacim 1ze ve volaci vété predat celou rFadu parametrd a tak ridit
zplisob prekladu, popis téchto parametrd naleznete vzdy v kapitole
vénovand prislusSnému prekladaci.

4.3.1. preklad assemblerského programu

Assembler f1, f2, f3 ;(params)

zavola preklada¢ assembleru. Soubor f1l musi obsahovat zdrojovy
program, do souboru f2 se generuje object-kdéd a do souboru f3 se vytvari
Tisting o prekladu.

Parametry, které je mozno prekladaci zadat v retézci (params), jsou
popsany v kapitole vénovana assembleru.

Soubor fl1 musi existovat. 3Jeho implicitni specifikace neni
povolena.

Pokud soubor f2 neni pamétovy, pak nesmi existovat. Pokud soubor je
pamétovy, pak pri kazdém volani prekladu se automaticky smaze pripadny
"stary" object-kdéd téhoz jména, pokud v tabulce soubord jiz existoval.

Pripona souboru f2 je dgnorovana a je ndsilné prepsana na
standardni priponu object-kédu OBJ.

Jako 1implicitni hodnota specifikace souboru f2 se bere hodnota
jména souboru fl, doplnénd predponou :MM: a priponou OBJ.

Soubor f3 nesmi existovat, implicitni hodnota jeho specifikace je
:CO:.

Pokud chceme vytvaret Tisting do pamétového souboru, musime pomoci
parametru prekladu zZ rezervovat pro néj misto (viz popis assembleru).

Pokud jsou pri prekladu assemblerského programu nalezeny chyby,
vypisuji se chybné radky a <¢isla nalezenych <chyb na obrazovku
i v pripadé, Ze listing je vytvaren na jiné zarizeni.

Po vypisu chybového hlaseni vypiSe preklada¢ na obrazovku nabidku:

(home) /CR/oprava
a ocCekava reakci operdatora, ten ma tri moznosti:

- Stiskem tTac¢itka home ukoncime preklad.
- Stiskem klavesy CR pozadujeme, aby kompilator chybny radek -ignoroval

a pokracoval dale v prekladu s tim, Zze po prekladu nevznikne
object-kad.
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- Treti moznosti je napsat novy text chybné radky a pokracovat dale
v prekladu, jako by vstupoval zdrojovy program s provedenou opravou.

V tomto tretim pripadé je vSak treba mit na paméti, Ze oprava se
v souboru se zdrojovym programem neprovedla.

Tato treti moznost se da s vyhodou pouzit v situaci, kdy casto
prekladame dlouhy zdrojovy program, v némz chceme na nékolika mistech
ménit konstanty. Na téchto radcich udélame uUmyslné chyby a opravime je
na spravné hodnoty az pri samotném prekladu.

vSechny uzivatelské programy, které maji pracovat pod 0S AMOS, by
mély koncit prikazem IJMP CCP, aby se po skonceni prace vrdtily do OS.

Napriklad:

ASS A spusténi prekladace na zdrojovy program v souboru
A

ASS A, ,A.LST;z(5) spusténi prekladace na zdrojovy program v souboru
A, vytvareni listingu do pamétového souboru A.LST

ASS :MG:A.ASS spusténi prekladac¢e na zdrojovy program v magne-
tofonovém souboru A.ASS, object-kéd je generovan
do souboru :MM:A.OBJ

ASS :DO:A,:DO:A spusténi prekladace na zdrojovy program v souboru

A na disku ve Stérbiné ¢.0.; object-kdéd se
generuje do souboru A.O0BJ na témze disku, Tisting
vystupuje na obrazovku.

4.3.2. pPreklad pascalského programu

PAscal f1, f2, f3 ;(params)

zavola prekladac¢ Pascalu. Soubor f1l musi obsahovat zdrojovy text
pascalského programu, do souboru f2 se generuje object-kéd, do souboru
f3 se vytvari listing.

V fFetézci (params) je mozno predat preklada¢i parametry pro
preklad, bliZze o nich v kapitole o prekladaci Pascalu.

Soubor fl1 musi existovat, jeho dimplicitni specifikace neni
dovolena.

Pokud soubor f2 neni pamétovy, pak nesmi existovat. Pokud soubor je
pamétovy, pak pri kazdém volani prekladu se automaticky smaze pripadny
"stary" object-kdéd téhoz jména, pokud v tabulce soubord jiz existoval.

PFipona souboru f2 je dgnorovdna a je nasilné prepsana na
standardni priponu object-kédd 0BJ. Jako implicitni hodnota specifikace
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souboru f2 se bere hodnota jména souboru fl, doplnénd predponou :MM:
a priponou OBJ.

Soubor f3 nesmi existovat, implicitni se bere hodnota :CO:. Chceme-
1i generovat 1listing do paméti, je +treba na néj vyhradit misto
parametrem prekladu z (viz popis prekladace Pascalu).

Napriklad:
PAS A preklad zdrojového programu obsazeného v souboru A
PAS A,,A.LST;z(20) preklad zdrojového programu obsazeného v souboru

A, generovani Tistingu do pamétového souboru
A.LST, pro tento soubor se rezervuje 20 sektoru
PAS :MG:A preklad zdrojového programu obsazeného v magneto-
fonovém souboru :MG:A
PAS :DO:A,,:D1:A.LST preklad zdrojového programu obsazeného v diskovém
souboru :D0O:A, generovani listingu do diskového
souboru :D1:A.LST

4.4. zavolani Basicu

Tento prikaz je ve verzi 4 O0S AMOS pripraven pro volani
pripravované nové verze Basicu G (pozor, soucasny modul Basic G,
vyrabény v roce 1987 nesmi byt v poclitaci soucasné s moduly OS AMOS
111), ktera bude moci pracovat pod 0S AMOS. Podrobny popis efektu tohoto
prikazu bude popsan v dokumentaci pripravovaného Basicu.

4.5. Nastaveni parametrll pro tiskarnu

PRInter ¢1, c2.

Tento prikaz nastavuje format tisku pri vystupu na zarizeni :LP:,
tj. na tiskdrnu. Cislo &1 udava pocet znakd na radce, c¢islo ¢2 pocet
radek na strdance.

Po startu systému plati tyto implicitni hodnoty:
132 znak( na radce a 65 radek na strance.

Napriklad:
PRI 60,30 vystup s 30 radky po 60 znacich na jedné strdance
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4.6. Archivace aktudalniho stavu systému na magnetofon

Musime-1i z néjakého divodu prerusSit praci se systémem a pri tom
chceme pokracovat pozdéji z presné stejného stavu, mizeme aktudlni stav
systému archivovat jako jeden celek nemusime nahravat na pdasku jeden
soubor po druhém.

4.6.1. zapis aktudlniho stavu na magnetofon

Nahraje aktualni stav souborl(i a nékterych systémovych proménnych na
magnetofon. Na obrazovce se objevi vyzva "!", pripravime magnetofon
k nahravani a po stisku Tibovolné klavesy se =zacdind nahravat. Po
dokonceni nahravky systém nabizi verifikaci (protoze v tomto pripadé jde
vzdy o velka mnozstvi dat, ddrazné uzivateli doporucujeme verifikaci
vzdy provést radéji dvakrat).

Prikaz SAVe nahrava aktudlni stav systému na pdsku v jiném formatu
nez obvyklé nahravani souboru na magnetofon, tento zdznam nemd hlavicku
a tvori ho jen jediny blok.

4.6.2. Obnoveni stavu systému ulozeného na magnetofon prikazem SAVE

PreCtete z magnetofonu stav systému nahrany prikazem SAVE a obnovi
zcela jeho plvodni stav.

Pri cCteni prejede vSechny soubory, kterd jsou na magnetofonové
pasce pripadné pred timto archivac¢nim zaznamem (nevypisuje vsSak jejich
hlavicky jako v pripadé cteni souboru). Pokud vSak mame na pdsce vice
zaznaml archivace prikazem SAVE, musime "najet" pred ten "spravny"
manudlné. Proto je lepSi neukladat na jednu magnetickou pdsku vice nez
jednu archivaci.

Pokud pri cteni dojde k chybé, vypiSe se na obrazovku inverzné
h14aska "zNovu" a ocCekdvd se opakované cteni z magnetofonu.
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4.7. zavolani Debuggeru

DEBugger (prikaz volani uzivat. programu)

Zavola systémovy program debugger, ktery slouzi k Tadéni programi
ve strojovém kédu a k demonstraci funkce mikroprocesoru 8080.

Je-1i prikaz zadan bez parametru, jde o prosté vyvolani debuggeru.

Parametr (prikaz volani wuzivat. programu) mOze byt specifikovan
dvojim zplUsobem. Bud jej mlzeme specifikovat tak, jak byl popsan
v paragrafu 3.2., nebo tak, jak je popsan u prikazu RUN viz paragraf
4.8.3. Prvni zplsob je standardni, druhy slouzi uzivateldm, kteri
potrebuji simulovat explicitné alokované programy.

Prvni zplUsob zavolani debuggeru se pouzivda k simulaci vypoctd dosud
nealokovanych programii, v tomto pripadé operacni systém nejprve provede
vSechny systémové akce, které predchdzeji spusSténi programu (predani
odkazli na soubory a pripadny textovy parametr, uvedeny za strednikem,
a alokovani programu) a poté zavola debugger s dosazenou startovaci
adresou programu.

Druhou moznosti je zavolani s parametrem jako u prikazu RUN viz
paragraf 4.8.3., pricemz je povolen pouze jeho tvar se znakem dolar.

V tomto pripadé se predaji programu odkazy na soubor a textovy
parametr a zavold se debugger s implicitni startovaci adresou,
nastavenou pri posledni alokaci object-kédu. Pokud tato startovaci
adresa uzivateli nevyhovuje, je mozné ji zménit v debuggeru prikazem A.

Napriklad:
DEB zavolani debuggeru
DEB A,B,C;123 zavolani debuggeru na program A, nejprve se mu

predaji odkazy na souboru B a C a text obsazeny
v prikazu za strednikem

DEB $,A,C,H preddani odkaz(i na souboru A, B a H a =zavolani
debuggeru s impTicitni startovaci adresou
nastavenou pri poslednim alokovani programu.
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4.8. Prikazy pro explicitné alokované programy

V operac¢nim systému AMOS se ve standardnich situacich ani
programator v assembleru nemusi starat o konkrétni umisténi svych
programid a dat v paméti. V nékterych aplikacich je vSak nutné, aby
programator mél moznost alokaci svych programid primo ridit. K praci
s takovymi programy je urcena ndasledujici skupina prikazi. K jejich
UspéSnému uzivani je treba jiz vice zkuSenosti.

4.8.1. vyhrazeni oblasti pro explicitné alokované programy

SPAce ¢1

vyhrazuje na konci paméti RAM, kterou ma k dispozici 0S AMOS
oblast, do které nemohou zasahnout soubory. Tuto oblast budeme v dalsSim
nazyvat oblasti SPACE. Do této oblasti pak uzivatel mize umistovat svoje
programy, které chce chranit pred prepsdnim soubory.

Cislo ¢1 mize byt specifikovano jak dekadicky, tak i hexadecimalné
a binarné, vyhradi se oblast velikosti (¢1+1) sektord. Oblast SPACE
obsahuje tedy vzdy alespon jeden sektor, doporucujeme uzivatelim ROM-
verze 0S AMOS, aby svymi programy neobsazovali posledni sektor této
oblasti, budou jej vyuzivat nékteré systémové programy, s jejichz
vyvojem se pocitd v budoucnosti.

0 velikosti vyhrazené oblasti se 1ze dovédét jak prikazem CATalog
(viz 4.1.1.), tak i jemu odpovidajicim povelem (viz 5.1.).

Napriklad:

SPA 1AH vyhrazeni oblasti 27 sektorl
SPA 0 zruSeni oblasti SPACE

SPA 28 vyhrazeni 29 sektoru

4.8.2. Alokace uzivatelskych programd

LoCate f1 ;(posunuti)

Prikaz slouzi k alokovdni object-kédu ze souboru fl do paméti.
Pokud je v alokovaném object-kdédu souboru obsazena tabulka symboll, je
také umisténa do paméti.

Soubor f1l musi obsahovat object-kéd, mize byt na Tibovolném
zarizeni (pochopitelné kromé vylucné vystupnich). Implicitni specifikace
souboru fl neni povolena.

Bez ohledu na specifikovanou priponu se pracuje se souborem se
standardni priponou pro object-kédy OBJ.
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Standardni pouziti prikazu je bez specifikace parametru (posunuti).
Prikaz pak alokuje program ulozeny v object-kédu fl na misto v paméti,
kam je pri prekladu "naorgovan". Vv tomto pripadé se startovaci adresa
alokovaného programu zapamatuje v systémové proménné a slouzi pak jako
impTlicitni hodnota v prikazu RUN, kterym se spousStéji jiz naalokované
programy.

Specifikujeme-1i parametr (posunuti), pak také dochdzi k alokaci
kédu programu do paméti, avSak obecné nikoli na misto, kde miize pocitat.
Parametr (posunuti) musi byt specifikovan jako c¢islo, jeho hodnota se
pri alokaci programu pric¢itd ke kazdé zavadéci adrese. 3Je-1i tedy
nenulova je kéd programu umistén na misto, kde nemize pocitat. Tento
tvar prikazu slouzi napf. k tomu, abychom, vyvijime-1i pod 0S AMOS
program pro jiny pocitac, mohli ziskat bindrni tvar programu orgovany do
mist, kde je na IQ 151 pamét ROM.

Pokud je pozadovand alokace mimo oblast SPACE, pak v pripadé, ze
alokace probéhla jinak UuUspésSné, je hlasena chyba cislo 33, ktera je
vlastné varovanim, Ze program neplUjde spustit prikazem RUN bez zvétSeni
oblasti SPACE.

Napriklad:
LOC A alokovani object-kédu obsazeného v souboru A.OB3J
LOC :MG:A.OBJ alokovani object-kédu obsaZzeného

v magnetofonovém souboru A.OBJ]

4.8.3. Spusténi jiz alokovanych programd

RUN (start. adresa) ,(seznam souboru) ; (params)

Prikaz spusti jiz alokovany program od specifikované startovaci
adresy, predtim mu systém preda odkazy na specifikované soubory a odkaz
na zacatek bufferu obsahujiciho retézec (params), pokud byly prislusné
parametry prikazu RUN specifikovany.

Startovaci adresa musi byt specifikovana bud explicitné jako cislo
(je mozné je zadat dekadicky i hexadecimalné), nebo mizeme napsat znak
dolar a tim pozadovat pouziti jeji dmplicitni hodnoty. Implicitni
hodnota startovaci adresy je vyzvednuta ze systémové proménné, kam byla
ulozena pri poslednim alokovani programu (at jiz prikazem LOCATE nebo
prikazem pro volani uzivatelského programu - viz 3.2.).

Hodnota startovaci adresy musi patrfit do oblasti SPACE, jinak dojde

k chybé. Uvedeni nespravné startovaci adresy mize mit nepredikovatelné
disledky.
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Napriklad:
RUN $ spusténi naposledy alokovaného programu
RUN 74AFH,A,B predani systémovych odkazli na soubory A a B

a nasledné spusténi programu od adresy 74AFH

4.9. Prikazy pro opusténi 0S AMOS

MONi tor

vyvolani monitoru IQ 151. Monitorskym prikazem >R se pak vratime do 0S
AMOS.

4.9.2. Navrat do programu, z kterého byl 0S AMOS zavolan

Navrat do programu, z kterého byl 0S AMOS zavolan. Do 0S AMOS se
mizeme vratit zpét na jeho horky (pritom se zachovaji soubory i stavové
proménné operacniho systému) nebo studeny start (s uUplnou inicializaci
systému). Uziva se napr. pri spoluprdci s BASICEM 6 viz odstavec 6.

4.10. Prikaz definovany uzivatelem

Vyznam tohoto prikazu mize definovat uzivatel tim, Ze predepisSe
adresu podprogramu, ktery se ma v pripadé zavoldni prikazu provést.
Pokud byl prikaz zavolan, aniz by byla adresa vykonného podprogramu
definovana, dojde k chybé.

Nepredpokladda se, Ze by to byla obvykla uzivatelska akce, spise
budou této moznosti vyuzivat systémové programy dodavané zv1ast. Jsou-Ti
pri startu systému pritomny diskety, nastavuje se jako USEr precteni
prvniho sektoru nulté stopy do paméti na adresu 7000H a jeho
odstartovani (¢islo Stérbiny 1ze v prikazu zadat).
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5. Povely 0S AMOS

Klavesa BR (break) generuje signal preruseni mikroprocesoru. V 0S
AMOS je toho vyuzito pro zadavani povelu.

Protoze je klavesa BR na pocitaci v tésné blizkosti "uzivatelskych"
klaves F1 - F5 a je tedy znacnd pravdépodobnost jejiho neumysTného
stlaceni, zaddvaji se vSechny povely O0S AMOS soucasnym stlacenim
nékolika klaves. Povel je zadan v okamziku stlaceni klavesy BR a podle
toho, které dalsi klavesy jsou v této dobé stlaceny, se poznd
o ktery povel jde. Proto je treba pri zaddvdni povelu nejprve stlacit
vSechny "doplnkové" klavesy a drzet je stlacené az do okamziku stisku
kTavesy BR.

Povel je akceptovan vzdy (tedy i béhem prdce néjakého programu),
kdyz nema procesor pravé zakazané preruSeni. Proto je nutné vzdy pred
zadanim povelu dobre 2zvazit, zda jeho provedeni nebude mit na praci
pravé probihajiciho programu nezadouci vliv.

5.1. UkoncCeni pravé probihajiciho programu - Break

shift + CTRL + BR

Povel ukonéi prdci programu, ktery prdvé probihd, a rizeni se vrati
do interpretu prikazi 0S AMOS. Na obrazovku se vypiSe BREAK adresa,
uzaviou se vSechny soubory, na obrazovce se vypiSe vyzva "=" a je
oCekdvan prikaz 0S AMOS. Tento povel pouzivame napfr. tehdy, mame-Ti
divodné podezreni, Ze se program zacyklil, nebo kdyz jiz nechceme cekat
na jeho dokonceni (napr. vime-1i jiz, Ze skonc¢i Spatné).

Pokud pravé pocital pascalskym program, je timto povelem uméle
vygenerovana béhova chyba, ktera zplsobi vypis standardniho pascalského
post-mortem-dumpu. To mizZe podstatné pomoci pri Tladéni pascalskych
programd.

5.2. Prepinani hustého a ridkého radkovani na obrazovce

shift + FA + BR zapina husté
FA + BR zapina ridké
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5.3. Prepinani zobrazovaci grafiky

Tyto povely maji vyznam pouze, je-Ti zasunut modul GRAFIK, jinak
jsou ekvivalentni prdzdné akci.

shift + FB + BR zapne zobrazovani obsahu grafické paméti
modulu GRAFIK
FB + BR vypne zobrazovani obsahu grafické paméti

modulu GRAFIK

5.4. vypis tabulky soubortl

CTRL + BR

Povel zpusobi vypis tabulky soubori na obrazovku v presné stejném
formdatu jako prikaz CATALOG.

Je zde vSak jeden rozdil. zadame-1i povel v okamziku, kdy interpret
prikazid 0S AMOS cekd na prikaz (na obrazovce sviti napovédny znak "="),
je efekt povelu naprosto stejny jako kdybychom zadali prikaz CATALOG.
V tabulce soubord jsou totiz v tomto okamziku pouze neprazdné pamétové
soubory.

Povel vSak vypisuje okamzity stav tabulky symbold, a protoze mize
byt zadan kdykoli, mohou se v tabulce vyskytovat i soubory vnéjsi.
Z pocCtu volnych sektord, které se vypisuji za sllvkem FREE mizZeme také
vidét, kolik paméti si pro sebe zabral pravé probihajici program.

Vypis tabulky symboll na obrazovku 1ze, jako kazdy jiny vystup na

obrazovku, pozastavit kombinaci klaves CTRL + S a opét spustit kombinaci
CTRL + Q.
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6. Spoluprace 0S AMOS s Basicem 6

Operacni systém AMOS miiZzeme pouzivat i soucasné s modulem Basic 6.
Spoluprdce Basicu s modulem AMOS/Pascal nemda prakticky vyznam. Pomoci
modulu AMOS/Assembler mizeme vSak vytvaret, prekladat, opravovat
a simulovat assemblerské podprogramy, kterd chceme volat z basického
programu. Muzeme také vyuzit z basickych programid sluzeb 0S AMOS pro
manipulace se soubory.

Pred zavoldnim 0OS AMOS z Basicu musime pro néj rezervovat pamét
basickym prikazem CLEAR. Operacni systém AMOS obsadi celou oblast USR,
rezervovanou timto prikazem. Je treba dbat no to, aby tato oblast byla
dostatecné velka, alespon 11 sektorl. Je-1i mensSi, je hldSena chyba 99.
Tato oblast nesmi také byt vétSi nez 30kbytl.

0S AMOS pri 1inicializaci uklidi proménné Basicu. Z 0S AMOS se zpét
do Basicu vratime prikazem BYE. Pritom se opét obnovi obsah jak
proménnych interpretli Basicu, tak i proménnych programid v Basicu
a uschovaji se systémové proménné 0S AMOS. NezmenSime-1i oblast USR, pak
pri opétovném zavolani 0S AMOS horkym startem se mOzeme vrdtit do
pavodniho stavu soubord v 0S AMOS.

Nepotrebujeme-1i zachovat soubory, ale jen alokované kody programd
v oblasti SPACE operacniho systému, mizeme zmenSit oblast USR tak, aby
v ni oblast SPACE =zulstala =zachovana (jestliZze vsSak nezachovame cely
prostor, ktery jsme pro 0S AMOS vyhradili, musime se vratit studenym
startem).

Poznamka:

Basic G, vyrdbény v roce 1987 se rozrostl do adresového prostoru
vyhrazeného modulim s 0S AMOS. Proto nemiize byt s nimi ani soucasné
zasunut do pocitace, natoz aby mohl spolupracovat. Tato situace bude
reSena vyvojem nového modulu s grafickym Basicem, ktery bude zcela
kompatibilni a dosavadnim Basicem G a bude mit navic moznost pracovat se
soubory 0S AMOS. Pri tom adresova kolize bude odstranéna, protozZe novy
Basic bude vicenasobné vyuzivat svuj adresovy prostor.
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IIT. EDITOR

1. Role EDITORU v 0S AMOS

Systémovy program editor slouzi k opravam a k prohlizeni textovych
souborii. EDITOR 1ze otevrit pouze na textovy soubor, jinak je hlasSena
chyba 26. Nasilny pokus toto omezeni obejit mize vést k nepredikova-
telnym nasledkim.

EDITOR 1lze otevrit, dvojim zpusobem. Bud prikazem EDITOR pro
editaci pamétového souboru nebo prikazem TRANSFER pro editaci obecného
souboru. Protoze k pochopeni funkce prikazu TRANSFER je nutnd znalost
funkce editoru, proto se jim zabyvame az v odstavci 4 této kapitoly.

2. vyvolani EDITORU ha pamétovy soubor

Prikaz ma tvar:
EDItor f1.

Soubor fl1 musi byt textovy pamétovy, jeho implicitni specifikace
neni povolena. Existuje-1i jiz tento soubor, je editor otevren k jeho
editaci. Neexistuje-1i tento soubor, je editor otevfen na novy prazdny
soubor.

3. Charakteristika EDITORU

Operacni systém AMOS uklada textové soubory ve specialnim uUsporném
tvaru s komprimovanim mezer. Tim se dosahuje vyznamné Uspory operacni
paméti, potrebné k uchovdni predevSsim zdrojovych textl programd, ale
také jinych informaci textového charakteru.

Textovy soubor mize obsahovat vSechny znaky zobrazitelné na 1Q 151
(vCetné grafickych a dinverznich). Editor vSak pouzivd poslednich pét
inverznich grafickych znakd s ASCII kédy OFBH - OFFH (tj. inverzni znaky
{13~ ) pro svoje vlastni Ucely, proto je pri zavolani editoru na soubor
téchto pét inverznich znakd "odinverznéno".

V textovych souborech, které byly vytvoreny resp. zpracovavany
editorem dojde také k tomu, Ze inverzni a grafické znaky jsou v souboru
fyzicky reprezentovany pomoci prechodd do grafiky a inverze.

Textovy soubor je vnitrné c¢lenén na véty. Vvelikost véty neni nijak

omezena. Pro uzivatele je vSak vyhodnéjsi pouzivat soubory a rozumnou
déTkou vét.
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K vytvareni textovych souborl slouzi program EDITOR. Uzivatel ma
k dispozici dva rezimy prdce EDITORu: obrazovkovy a prikazovy. Po
otevieni je Editor vzdy v obrazovkovém rezimu. Uzivatel mize béhem
opravovani souboru prechazet z jednoho rezimu do druhého a zpét.

Obrazovkovy rezim slouzi k vytvareni souboru, resp. k jeho
jednoduchym uGpravam, které 71ze redukovat na vkladani, zaménu, nebo
nahrazovani znak.

Prikazovy rezim umozhuje slozitéjsi akce nad souborem, napf.
vyhledavani retézcli a jejich zaména jinymi retézci, presun kusu souboru
na jiné misto v souboru atd. Vv prikazovém rezimu je iniciativa na strané
poCitace, uzivateli se nabizi formou "menu" pripustné prikazy, které
mize provést. Také parametry jednotlivych prikazli se zaddvaji na vyzvu.

vSechny akce editoru se provddéji primo na editovaném souboru,
nevytvari se jeho kopie. Toto reSeni si vynutila mala pamét, ktera je
k dispozici. Ve vSech stadiich prdce s editorem se na obrazovce
zobrazuje skutecny stav souboru v paméti.

Na spodnim okraji obrazovky se po celou dobu prdce s editorem
zobrazuje tzv. informacni radek, na které jsou soustredény informace
o aktudlnim stavu prdce EDITORU.
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3.1. Informacni radek

Nejspodnéjsi radek obrazovky je EDITOREM vyuzivan jako tzv.
informa¢ni radek. Ma tvar:

St:X I+ Gt S+ R+ L+ Bx M1} M2} (hex)

JednotTivé polozky informacniho radku maji nasledujici vyznam:

St: kde X je pismeno, které udava, jaky prikaz je pravé provadén,
pripustné hodnoty jsou:
v,J,F,S,R,Q,D,C,M,L,B.

DalSich pét polozek 1informacniho radku jsou -dindikdatory médi, ve
kterych se EDITOR prdavé nachdzi. 3Je-1i v polozce zobrazeno + je
prisTusny méd zapnut, je-1i zobrazeno -, je vypnut.

Po otevfeni editoru jsou nastaveny tyto implicitni hodnoty
prepinact: I- G- S- R- L- B+.

Dalsi dvé polozky wurcuji polohu znacek M1 a M2 vuc¢i kurzoru.
Indikator mize mit jednu z hodnot T a | . znak { znamena, ze prislusnd
znacka se nachdzi pred kurzorem, znak | Ze je za kurzorem.

Posledni polozka (hex) obsahuje hexadecimdalni zapis poctu bytd,
které jesSté v paméti pro vytvareni souboru zbyvaji.

TABULKA MODU EDITORU

mod Mnemonika Vyznam zapnuti médu (+)
I inverze znaky vstupuji jako inverzni
G grafika znaky vstupuji jako grafické
S shift- tlac¢itka bez shiftu odpovidaji malym
Tock pismenim, se shiftem velkym (je-T1i -,
je tomu naopak - stand. rezim prdce IQ
151)
R replace znak pod kurzorem je nahrazovan pravé
vlozenym znakem (je-1i -, jsou znaky

vkladany do textu v misté, kde je
kurzor, pricemz ndsledujici znaky az
do konce véty jsou odsouvany doprava)

L Tine mezi véty souboru se na obrazovce
vlozi vzdy jeden prazdny radek

B beep stisk tlac¢itka je indikovan akusticky
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3.2. Zobrazeni textu na obrazovce

Obsah souboru je zobrazen takovym zplsobem, Ze kazdd véta souboru
za¢inda na nové radce obrazovky (je tedy predchozi radek obrazovky
pripadné doplnén mezerami). Chceme-1i mit zvyraznéno clenéni souboru na
véty, je mozné prejit do médu L+, v némz se mezi kazdé véty vklada na
obrazovce jeden prdzdny radek.

Obrazovka slouzi jako "okénko" do souboru, které 1ze po souboru
posouvat dopredu a dozadu.

Blikajicim znakem je na obrazovce vyznaceno aktivni misto tzv.
kurzor. Po 1inicializaci souboru stoji kurzor na prvnim znaku souboru.
Pomoci povell a prikazd EDITORU 1lze polohu kurzoru v souboru ménit,
stale vSak zUstava zobrazen na obrazovce.

Je-T1i pravé na obrazovce zobrazen zacdtek nebo konec souboru, jsou
zvyraznény specidlnim radkem, skladajicim se ze samych inverznich znaku

EDITOR si v souboru pamatuje jeSté dvé vyznamné pozice, které jsou
oznaceny znackami M1, M2. Pokud je na obrazovce prdvé zobrazena cast
souboru, obsahujici nékterou z téchto dvou pozic, je v odpovidajicim
misté do souboru ulozen znak odpovidajici této znacce. Témito znaky jsou
inverzni slozené zdavorky (znacka M1 je zobrazena jako "{", znacka M2
jako znak "}"). Tyto znacky ve skutecnosti v souboru nejsou zapsany
a nejde je tady smazat, ani na né najet kurzorem.

VvV prikazovém rezimu se vyuzivd spodni ¢ast obrazovky nad
informa¢nim radkem pro zadavani prikazu (menu prikazt a zadavani jejich
parametru) .

3.3. Povely prepinani modii EDITORU

Médy I, G, S, R se prepinaji stlacenim tlacitek F1l, F2, F3, F4
(poradi odpovidd poradi, v jakém jsou =zobrazena jejich okamzita
nastaveni v informac¢nim radku). Téchto povelu lze pouzit v obrazovkovém
rezimu kdykoliv a v prikazovém rezimu jen pri zadavani parametru
prikazu.
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3.4. Povely Editoru

PopiSeme postupné jednotlivé povely a jim odpovidajici akce.

3.4.1. povely pro posun kurzoru

Nasledujicimi pokyny je mozné ménit polohu kurzoru v textu. Kurzor
pri tom stdle zlOstava na obrazovce, jen dochazi k pripadnym posunim
"okénka" po textu prisluSnym smérem.

TABULKA KLAVES PRO POHYB KURZOREM

klavesa Akce

posun kurzoru doleva po textu na obrazovce; na Tevém
<] konci radku dochazi k prechodu na pravy konec radku
predchazejiciho

posun kurzoru doprava po textu na obrazovce; na
[&] pravém konci radku dochazi k prechodu na levy konec
radku ndsledujiciho

pohyb kurzoru o jeden radek na obrazovce nahoru;

pokud je kurzor na zacatku souboru
Ei a posun nelze provést, nestane se nic, pokud by byl
kurzor na nekorektni poloze (napr. ‘"uprostred

tabeldtoru") je posun doplnén nutnym posunem doleva
obdobny posun o jeden radek na obrazovce doli

presun kurzoru na zacatek véty, je-1i kurzor na
zacatku véty, presune se na zacCdtek véty predchozi

presune kurzor na zacatek dalsi véty; je-Ti kurzor na
CR konci souboru, ukonéi se véta a za ni se prida nova
"prazdnd" véta (véta obsahujici jednu mezeru) a
kurzor se presune na prvni znak této prdzdné véty

Prodlouzenim stisku klavesy Tze cinnost povelu opakovat. Na pozici
kurzoru maji vliv i jiné povely, jejichz hlavni poslani je vSak jiné.
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3.4.2. Povely pro

ITI. Editor

vypusSténi a vkladani znaku (resp. véty)

klavesa

akce

DC

(Delete character) - vypusSténi znaku;
zruSeni znaku pod kurzorem a sesunuti zbytku véty
0 jeden znak doleva

DL

(Delete Line) - vypuSténi véty;

rusi zbytek véty od polohy kurzoru do konce véty. Je-
1i kurzor na pocatku véty, zruSi vétu celou. Je-Ti
kurzor na konci véty, jde o prdazdnou akci.

IL

(Insert Line) - vlozeni véty;
vlozi prazdnou vétu pred vétu, na niz je kurzor
a presune kurzor na pocatek vloZené véty.

IC

(Insert cCharacter) - vlozeni znaku;
vlozi v misté kurzoru mezeru a odsune zbytek véty
0 jeden znak doprava.

3.4.3. povely pro roztrzeni resp. spojeni dvou vét

kTavesa akce
Roztrzeni véty;

shift+IL roztrhne vétu na dvé v misté, kde stoji kurzor, znak
pod kurzorem se stane poslednim znakem prvni z vét.
Spojeni vét;

Shift+DL spoji vétu, na niz stoji kurzor s vétou nasledujici
do jedné véty.
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TN

3.4.4. vkladani, resp. nahrada znakli v souboru

Stisk znakové klavesy znaci vlozeni prisluSného znaku na misto "pod
kurzorem". Efekt akce pritom zdlezi na nastaveni médu R.

Je-1i nastaven méd R+ (Replace) pak vstupujicim znakem je nahrazen
znak, ktery doposud stdl pod kurzorem.

Je-Ti nastaven méd R- (Insert) pak se nejprve odsune zbytek textu
o jeden znak doprava a na nové vzniklé volné misto se vlozi vstupujici
znak.

Po vlozeni znaku se kurzor posune o jedno misto doprava

3.4.5. Tabulator (Shift+mezera resp. CTRL+I)

Stiskneme-1i soucasné klavesy Shift+mezera (nebo CTRL+I), je do
textového souboru vlozen znak tabuldtor, jehoz efekt je takovy, Ze
kurzor se odsune doprava na nejblizsi pozici, ktera je ndsobkem 8
(pozice se poc¢ita od zacatku radku na obrazovce resp. na tiskarné,
nikoli od zacatku véty).

3.4.6. povely k presunu znacek M1 a M2

Soucasny stisk Shift+Fl (resp. Shift+F2) umistuje znacku M1 (resp.
M2) pred znak pod kurzorem.

3.4.7. prechod do prikazového rezimu

K prechodu do prikazového rezimu slouzi stisk povelové klavesy F5.

3.5. Prikazovy rezim EDITORuU

Prikazovy rezim EDITORU umoziuje uzivateli provadét slozitéjsi
Upravy souboru. Po prechodu do prikazového rezimu se na obrazovce objevi
radek (prompt) s nabidkou prikazli, které jsou v dané situaci pripustné.
Nékteré prikazy si zadaji zadani dalSich parametrii. Probereme nejdrive
zplisoby zadadvani parametrdu.
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3.5.1. predavani parametrd

Prikazy mohou potrebovat az tri parametry. K jejich zadani je
uzivatel vyzvan prislusSnou vyzvou.

vyzva A: Specifikace uUseku, jehoz se prikaz tyka
F: Specifikace hledaného retézce
R: Specifikace prepisujiciho retézce

Zadani parametru musi uzivatel zakoncit stiskem kldvesy CR. Do
jejiho odeslani je mozné pohybovat kurzorem tam a zpét a ménit pripadné
Spatné zadany parametr. za platnou specifikaci parametru se bere Fetézec
od vyzvy do polohy kurzoru pri stisknuti CR. Na obrazovce se tento
retézec ukonc¢i dinverznim znakem "~". Bé&hem psani parametru je mozné
klavesami F1 az F4 ménit moédy prdce EDITORuU stejné jako v obrazovkovém
rezimu. Pokud je néktery z parametru zadan chybné, prislusny prikaz se
neprovede, neni vSak vydano zadné chybové hlaseni. Délka specifikace
parametru je omezena délkou radku na obrazovce.

3.5.1.2. specifikace Useku textu - vyzva A

Objevi-1i se po =zadani prikazu vyzva "A", je wuzivatel zadan
o specifikaci Useku textu, kterého se prikaz md tykat. Tato specifikace
ma tvar dvou znaki . znakem specifikujeme zalatek a znakem konec uUseku
souboru, kterého se prikaz tyka. Pokud je poloha konce useku blize
zacatku souboru nez poloha zacdtku useku, nebude mit prikaz zadny efekt.
Pripustné specifikace v textu jsou:

TABULKA VYZNACNYCH BODU V SOUBORU (SPECIFIKACE PARAM A.)

Znak Vyznam
< zacatek textového souboru
> Konec textového souboru
K okamzitd poloha kurzoru
1 okamzitd poloha znacky M1
2 okamzitd poloha znacky M2

Poloha kurzoru pred poslednim provedenym prikazem

B EDITORU (pamatuje se pouze Vv ramci prikazového
rezimu, pri prechodu do obrazovkového rezimu se
zapomene)

\% Druhy znak zobrazeny na obrazovce
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U prikazu J ma, jak uvidime, smysl pouze jeden specifikator polohy
v souboru. V tomto pripadé neni treba druhy znak zadavat a je-T1i zaddn,
ignoruje se.

Objevi-1i se vyzva "F:", zada EDITOR specifikaci retézce, ktery se
ma vyhledat. Nelze vyhledavat retézec, rozdéleny hranici vét.

Objevi-1i se vyzva "R:", zada si EDITOR specifikaci retézce, kterym
ma nahradit specifikované vyskyty hledaného retézce.
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3.5.2. prikazy EDITORU

Prikaz zaddvame jednim pismenem.

Povolené prikazy jsou:

Prikaz Mnemonika Akce

Pozadované
parametry

J Jump Premisténi kurzoru

Prepinani médu zvyraznéni

L Line LV "
Clenéni souboru na véty

\% video Prechod do obrazovkového rezimu

Exit Ukoncuje praci EDITORU

vyhledava prvni vyskyt hledaného
retézce ve spec. uUseku a umisti
F Find kurzor za jeho posledni znak.
Nevyskytuje-1i se tam retézec,
zUstane kurzor na misté.

Pracuje jako opakovany
prikaz F, po nalezeni kazdého
vyskytu editor nabidne moznosti
S Search dalsiho pokracovani:

Yes/No/Stop
N a S ukonceni prikazu,

Y hledani dalsSiho vyskytu

Nahradi vsSechny vyskyty hleda-
ného retézce ve spec. Uuseku
retézcem prepisujicim. Je-1i
prepisujici retézec prdazdny,
budou vSechny tyto vyskyty
zruseny.

Pred provedenim prikazu je
zadano potvrzeni.

R Replace

Nabidka: Yes/No/Stop
Y znamend provést prikaz,
N a S zruSeni prikazu.
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Editor

Prikaz Mnemonika Akce Pozadované
parametry
Obdoba prikazu S pro nahrazovani | A,F,R
retézci. Po nalezeni vyskytu
hTedaného retézce dostava
uzivatel nabidku:
Q Question Y§§/NP/StOp: e vy
Y - prepis hledaného retézce na
prepisovany
N - hledani dalsiho vyskytu bez
prepisovani
S - Ukonceni prikazu
Zrusi cely specifikovany usek. |A
Protoze tato akce je velmi
D Delete nebezpecna, zada se potvrzeni:
Yes/No/Stop
Y - zruSit
N,S - nechat
Zkopiruje specifikovany Usek | A
pred okamzitou polohu kurzoru.
C Copy K?piroyany,ﬂs%k zﬁstaqe na svém
plivodnim misté zachovan. Kurzor
se presune na zacatek zkopiro-
vaného Useku.
Presune specifikovany Usek | A
souboru pred okamzitou polohu
M Move kurzoru. Na plOvodnim misté se
usek zrusi, kurzor se posune na
toto misto.
B Beep Pnginé rezim pipani pri stisku | zadné
klaves.

3.5.3. opakovani naposledy provadéného prikazu

Stlac¢enim kladvesy + v okamziku zadavani
naposledy provadény prikaz. Prikaz se provadi se stejnymi
parametrd, s jakymi se provadél naposledy. Provadény prikaz je indikovan

v polozce st informacniho radku.

povelu je mozné vyvolat

Timto zplUsobem nejde zadat prechod do video-rezimu (prikaz V).
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3.5.4. specifikace naposledy uvedenych parametru

Editor si pamatuje retézce, které byly naposledy specifikovany jako
hodnoty parametrd A, F a R. Tyto retézce lze pouzit pri zadavani
parametrd dalSiho prikazu. 3Jejich vyvolani se déje nasledujicimi
kombinacemi klaves:

CTRL + A posledni specifikace parametrd A
CTRL + F posledni specifikace parametra F
CTRL + R posledni specifikace parametru R

3.6. Chybové stavy editoru

Protoze uzivatel stdle vidi na obrazovce efekt akci, které se
souborem provadi, nehldsi Editor Zzadné chyby. Pouze v nékterych
pripadech ohlaSuje pipnutim, pozadujeme-1i nemoznou akci, napfF. pohyb
kurzorem v prikazovém rezimu. Pred provedenim nevratnych akci editor
zada potvrzeni prikazu.

Pokud jiz neni k dispozici dostatek paméti (jeji velikost Tze
prec¢ist na informac¢nim radku), miZe se stat, Ze pozadovanou akci jiz
nelze provést. Vvzdy vSak pujde provést vymaz znaku, resp. radku
a pohybovat kurzorem.

Je-Ti k dispozici jen velmi mdlo paméti, nemusi jit provést ani
ukonc¢eni prace editoru. Nejde-T1i provést prikaz E ukoncujici praci
editoru, objevi se po takovém neuspésSném pokusu v misté St informacniho
radku inverzni ctverecek. V tomto pripadé se doporucuje provést vymaz
nezbytné casti souboru, pak editor uzavrit a opét otevrit. Pokracujeme-
1i po nelspéSném pokusu o opusSténi editoru v prdaci, mize dojit
k nékterym nepravidelnostem v jeho chovdani.

EDITOR vzdy vyzaduje, aby mél k dispozici stdale alespon 4 byty

volného prostoru pro svoji potrebu. Vvelikost paméti potrebnd k uzavreni
souboru je rovna priblizné poctu vét souboru.
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4. vyvolani editoru na obecny soubor

Tvar prikazu je:
TRAnsfer f1l, f2

Soubor f1 musi existovat, implicitni hodnota je :BB:. Soubor f2
nesmi existovat, implicitni specifikace neni dovolena.

Oba soubory mohou byt i vnéjsi. Soubor f1l slouzi jako vstupni,

nemize byt tedy souborem na =zarizeni vyluc¢né vystupnim (:CO:, :LP:,
:PO:). Obdobné soubor f2 slouzi jako vystupni, nemize byt tedy souborem
na vylucné vstupnich zarizenich (:CI:, :RI:).

Timto prikazem se ze vstupniho souboru fl vytvari jeho editaci
vystupni soubor f2. Po zavoldni prikazu se otevFe systémovy program
editor na prazdny pomocny soubor, ktery se edituje. Pri jeho editaci je
kromé obvyklych akci editoru mozno nacist na konec tohoto pomocného
souboru zadany pocet vét vstupniho souboru fl a nechat vystoupit zadany
poCet vét ze zacatku pomocného souboru do vystupniho souboru.

Je tedy pri zavolani editoru prikazem Transfer repertoar
prikazového rezimu rozSifen o dva dalsi prikazy:

- I nacteni zadaného poctu vét ze souboru fl na konec pomocného souboru

(je-11 soubor fl ve stavu EOF - konec souboru -jde o prdzdnou akci).

0 vystup zadaného poctu vét z pocatku pomocného souboru do souboru f2.

Po zadani nékterého z téchto prikazli se na obrazovce objevi vyzva:
"I.. KOLIK?" resp. "O.. KOLIK?"

a systém ocCekava reakci operdtora. Ten ma trFi moznosti, jak odpovédét:

- Stiskem klavesy home zruSit tento prikaz a pokracovat v editaci
pomocného souboru v nezménéném stavu.

- Specifikovat s kolika vétami se ma akce provést. zadat mizeme nejvySe
trimistné c¢islo. Cislo je zaddno az v okamziku jeho odeslani klavesou
CR, do té doby je mozné jej editovat v triznakovém bufferu.

- Stiskem kldvesy CR nechat provést pozadovanou akci se stejnym poctem
vét, jaky byl pouzit pri posledni akci (prfi prvni akci je pouzita
implicitni hodnota 30).

Po provedeni této akce se opét otevie nad pozadovanym zplsobem

zménénym pomocnym souborem editor (mame stale k dispozici i prikazy
I ao).
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Zadame-1i prikaz E pro opuSténi editoru, na obrazovce se objevi
dotaz:

"E.. ZBYTEK VYPUSTIT (A/N)?"
a systém ocCekava reakci operdtora. Ten ma trFi moznosti, jak odpovédét:

- stiskem klavesy home zrusit zadany prikaz a vratit se do editace
pomocného souboru.

- odeslat znak A, tim se prace editoru ukonc¢i a do vystupniho souboru f2
se dokopiruje obsah pomocného editacniho souboru.

- odeslat znak N, tim se prace editoru ukonc¢i a do vystupniho souboru f2
se dokopiruje nejprve obsah pomocného editacniho souboru a za néj
i dosud "nezpracovanad" cast vstupniho souboru f1.

Znaky A resp. N musi uzivatel odeslat kldvesou CR, do té doby je
Tze editovat v bufferu délky 1.

Poznamka:

Pokud je pozadovano provedeni prikazu I na tak velky pocet vét
souboru fl, Ze by se pak pomocny editacni soubor "nevesSel" do aktualniho
volného prostoru pro soubory, nacte se ze souboru fl jen tolik bytd,
kolik je mozné. 3Je to jediny pripad, kdy prikaz TRA "pretrhne" véty
vstupniho souboru. Je dobré se takové situaci vhodnou volbou poctu
¢tenych vét a vcasnym vyprazdiovanim pomocného souboru prikazem o0
vyhnout. Dojde-1i k ni prece, je vhodné si pred dalsi praci "pretrzené"
misto prohlédnout.

Pokud dojde k preplnéni paméti a soubor f2 je pamétovy, mize
opusténi editoru prikazem E trvat velmi dlouho.

- 67 -



PRIKAZY 0S AMOS

Dodatek A - PFikazy 0S AMOS

Tvar prikazu

Vyznam

CAT Vypis tabulky soubori
cop f1, f2 Zkopirovani souboru fl do souboru f2.
f1l musi existovat, implicitné :CI:,
f2 nesmi existovat, implicitné :CO:.
REN f1, f2 Prejmenovani pamétového nebo diskového souboru fl na f2.
f1l musi existovat a musi byt uveden,
f2 nesmi existovat, musi byt uveden, jeho predpona je
nasilné prepsdna na predponu fl
DEL f1 Zruseni pamétového nebo diskového souboru.
f1l musi byt pamétovy nebo diskovy, musi
existovat a musi byt uveden
APP f1, f2 Pripojeni obsahu souboru f2 do pamétového nebo diskového
souboru fl za jeho konec. Soubor f2 zistane zachovan.
f1l musi byt pamétovy nebo diskovy, musi existovat a musi
byt uveden
f2 musi existovat, implicitné :CI:
DIR €1 Vypis adresdre soubord na disku
¢l je Cislo Stérbiny (0 nebo 1)
EDI f1 Otevreni editoru na editaci pamétového souboru
f1l musi byt pamétovy textovy soubor, musi byt uveden.
Pokud neexistuje, je nejprve vytvoren jako prdzdny
TRA f1, f2 Otevreni editoru na editaci obecného souboru.
fl je vstupni soubor, musi byt textovy a musi existovat.
Implicitné :BB:
f2 je vystupni soubor, musi byt textovy nesmi existovat
a musi byt uveden
Ass f1,f2,f3 | volani prekladace assembleru na preklad zdrojového
; (params) programu.

fl je soubor se zdrojovym programem, musi existovat
a musi byt uveden

f2 je soubor, do kterého bude generovan prelozeny program
(object-koéd), neni-1i pamétovy, nesmi existovat,
impTlicitni jméno=jméno fl, pripona vzdy prepsana na
OBJ

f3 je soubor, do kterého bude vytvaren Tisting, nesmi
existovat, implicitné :CO:.

Pro pamétovy f3 nutno vyhradit v paméti misto

(pomoci z (n)), (params) jsou parametry prekladu.
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Tvar prikazu

Vyznam

PAS f1,f2,f3
; (params)

volani prekladace Pascalu na preklad zdrojového programu

fl je soubor se zdrojovym programem, musi existovat
a musi byt uveden

f2 je soubor, do kterého bude generovan prelozeny program
(object-koéd), neni-1i pamétovy, nesmi existovat,
impTlicitni jméno=jméno fl, pripona vzdy prepsana na
OBJ

f3 je soubor, do kterého bude vytvaren Tisting, nesmi
existovat, implicitné :CO:.

Pro pamétovy f3 nutno vyhradit v paméti misto (pomoci z

(n)), (params) jsou parametry prekladu.

DEB (prikaz
volani uzi-

volani debuggeru
(pfikaz volani uzivatel. programu) je bud, volaci véta

va tel. pro- | programu, nebo:

gramu) , (seznam souboru) , (params)
(jako u prikazu RUN)

SAV Archivace aktudalniho stavu systému na magnetofon.

LOA Obnoveni stavu systému ulozeného na magnetofon (prikazem
SAV) .

PRI ¢1,¢2 Nastaveni parametr( tiskarny
¢l je pocCet znakll na radce, ¢2 je pocet radek na strance
(po startu 0S plati ¢1=132, €2=65).

SPA ¢1 vyhrazeni oblasti pro explicitné alokované soubory
(oblast SPACE).
¢l je pocCet, vyhradi se ¢1+1 sektord.

Loc f1 Alokovani object-kédu do paméti

; (posunuti) | f1 je soubor, obsahujici object-kéd, musi existovat
a musi byt uveden, pripona se vzdy chape jako OBJ

RUN (start. Spusténi jiz alokovaného programu

adresa) (start. adresa) je bud explicitni adresa nebo znak $

, (seznam sou
bora)

(implicitni adresa)
(seznam soubor(l) je seznam specifikaci soubord

; (params) (parami) je textovy parametr programu

MON volani monitoru.

BYE Navrat do programu, ze kterého byl 0S AMOS zavolan.
USE Prikaz definovany uzivatelem.

Poznamka:

Soubor musi byt uveden =

jeho implicitni specifikace neni pripustna.
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POVELY OS AMOS

Klavesy Vyznam

CTRL+BR Vypis tabulky soubori

Shift+CTRL+BR | Ukonceni pravé probihajiciho programu (break)

Shift+FA+BR zapnuti hustého radkovani na obrazovce

FA+BR zapnuti ridkého radkovani na obrazovce
. zapnuti zobrazovdni obsahu grafické paméti

Shift+FB+BR P g P
(modulu GRAFIK)

EB4BR vypnuti zobrazovani obsahu grafické paméti
(modulu GRAFIK)

CTRL+S zastaveni vypisu na obrazovku

CTRL+Q Pokracovani vypisu na obrazovku
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Dodatek B

6. Seznam chyb operac¢niho systému AMOS

10

12

13

Chybovad hlaseni se vypisuji na obrazovku jako inverzni napis:
"CHYBA (CisTo)".

Chyba v implicitni specifikaci souboru.
Soubor nebyl specifikovan explicitné a pritom nebyla ani pripustné
definovana jeho implicitni specifikace.

Nepripustné jméno zarizeni.
Chyba je hlasena i pro jména :D0O: a :D1: v pripadé, Ze nejsou
pripojeny disky.

Chyba v dodatku specifikace souboru.

V dodatku je ocCekdvano c¢islo nebo znak "S" uvnitf kulatych zdavorek,
¢islo smi byt uvedeno pouze pro magnetofonové soubory, priznak
spoolovani "S" mOze byt uveden pouze pro soubory na zarizenich
:CO:, :LP:, :PO:, :UO0: a :ul:.

Chyba ve specifikaci souboru.

Napr. specifikace zarizeni nekon¢i dvojteckou, jméno nezacina
pismenem, specifikace souboru neni ukoncena oddélovacem (carka,
strednik, CR) apod.

Prikaz byl Spatné ukoncen.
Zza Tlogickym koncem prikazu jesSté nasleduji dalsi nemezerové znaky.

Chyba ve specifikaci ¢isla.

Specifikace soubord musi byt v prikazu oddéleny carkou.
Vv prikazu bylo specifikovano prili$ mnoho soubori,

tj. vice nez 16 nebo vice nez 3 pri volani prekladacu.
Soubor (vystupni) jiz existuje.

Soubor (vstupni) neexistuje.
Soubor jiz musi existovat v tabulce nebo byt vnéjsi.

Soubor na daném zarizeni nejde otevrit pro Cteni.
Otevrit pro cteni jdou soubory na zarizenich :MM:, :CI:, :MG:,
:RI:, :BB:, :U0:, :ul:, :DO: a :D1:.

Soubor na daném zarizeni nejde otevrit pro zapis.
Otevrit pro zdpis jdou soubory na zarizenich :MM:, :CO:, :MG:,
:PO:, :BB:, :U0:, uUl:, DO: a :D1:.
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14

15

16
17
18

19
20
21

22

23

24

25

26

27

26
29
30

31

32
33

Nepripustné spoolovaci zarizeni.
Pripustné jsou pouze pamét a pruzné disky.

Nepripustnda hodnota implicitni predpony specifikace souboru.
Pripustné jsou pouze :MM:, :DO: a :D1:.

Textovy soubor nelze otevrit pro primy pristup.
Nepripustny zplUsob otevieni souboru.

Pozadavek na cteni z fiktivniho souboru, GET nebo DELETE na soubor
s identifikaci OOOOH.

Pokus o c¢teni ze souboru, ktery nebyl otevrfen pro cteni.
Pokus o c¢teni ze souboru po jeho konci.

Timeout pri cCteni z :RI:.
Pravdépodobné neni snimac dérné pasky pripojen.

Pokus o zapis do souboru, ktery nebyl pro zapis otevren.
V HL neni systémova identifikace souboru.

Preplnéni operacni paméti.
Byla vycerpdna veSkera pamét dostupnd pro soubory a tabulku
soubori.

Soubor musi byt pamétovy nebo diskovy.
H14si se u systémovych prikaz(i utilit RENAME, DELETE a APPEND.

EDITOR nelze otevrit, protoze specifikovany soubor bud neni
pamétovy nebo neni textovy.

Neni k dispozici dost paméti pro prikaz TRANSFER.
K zahdjeni prdce staci jeden volny sektor.

Modul AMOS/Pascal neni pritomen.
Modul AMOS/Assembler neni pritomen.

Graficky Basic kompatibilni s 0S AMOS neni pritomen.
Chyba je hlaSena zavolame-1i prikaz BASIC a pritom neni ani zasunut
modul AMOS/Basic ani nebyl tento program nahran z kazety.

Prikaz LOAD je proveden v jiné konfiguraci pocitace, nez v které
byl stav systému ulozZzen prikazem SAVE na magnetofon. I kdyz je
pripojen modul DISC 2, nejde diskety presto pouzit.

Neni k dispozici pozadovand pamét pro oblast SPACE.

Prikazem LOCATE byl program alokovdn mimo oblast vyhrazenou pro
programy prikazem SPACE. Alokace probéhla jinak v poradku, presto
program nyni nelze spustit prikazem RUN. Program mizeme spustit,
pokud zvétSime vyhrazenou oblast prikazem SPACE, drive nez budeme
jakko1i manipulovat se soubory.
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34

35

36

37

38

44

45

Pokus o alokaci do mista paméti, které neni volné, v tomto pripadé
se alokace neprovedla.

Pokus o alokaci souboru, ktery neni object-kodem.

K této chybé mize dojit nejen pri explicitnim voldni prikazu
LOCATE, ale i pri spousSténi uzivatelskych programi.

Prikazem RUN nelze spustit programy, jejichz startovaci adresa lezi
mimo oblast, jez byla pro programy vyhrazena prikazem SPACE.

Chyba miize nastat i pri prikazu DEB.

Neni definovana implicitni startovaci adresa pro prikaz RUN.
Chyba miize nastat i pri prikazu DEB.
Byla voldna akce SEEK na pamétovy soubor s tak velkou hodnotou

parametru udavajiciho poradi bytu v souboru zZe by vyslednd pozice
Tezela mimo prostor vyhrazeny pro soubory.

Nesouhlasi-1i kontrolni soucet obsahu paméti EPROM na desce
s operacnim systémem.

Nesouhlasi kontrolni soucet obsahu paméti EPROM na desce
s prekladacem Pascalu.

Pokud je poc¢itac¢ v poradku, znamenaji tyto chyby, Ze paméti EPROM
"zapomnély" svlj obsah. zavadu musi vyreSit servis.

51-69 Tato dc&isla chyb jsou vyhrazena pro chyby hlasené modulem pro

70
73
76
79
82
85
88
91
94
97
99

129

ovladani diskli, jejich vyznam je uveden v prirucce k modulu DISC 2.
Neni definovana akce otevreni pro c¢teni pro zarizeni :U0:.
Neni definovdna akce otevreni pro zapis pro zarizeni :U0:.
Neni definovdna akce GET pro zarizeni :UO0:.

Neni definovana akce PUT pro zarizeni :UO0:.

Neni definovdna akce CLOSE pro zarizeni :UO0:.

Neni definovdna akce otevreni pro c¢teni pro zarizeni :ul:.
Neni definovdna akce otevreni pro zapis pro zarizeni :ul:.
Neni definovdna akce GET pro zarizeni :Ul:.

Neni definovadna akce PUT pro zarizeni :Ul:.

Neni definovdna akce CLOSE pro zarizeni :Ul:.

Neni dostatek prostoru pro zavolani 0S AMOS.
Tato chyba se hldsi neni-1i pro 0S AMOS pri jeho startu z Basicu k
dispozici alespon 10 sektord.

Neni definovana akce prikazu USEr.

132-152 Nejsou definovany akce pro primy pristup.
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