C\
<
o
\w)

Skolni lokalni poéitacova sit 1Q 151 VARIEL je vhodna pro pocita¢ové laboratofe na
Skolach, umoznuje kromé bézného vyuziti samostatnych pocita¢li 1Q 151 navic prenos
programu, dat a obsahu souvislych Gseku paméti mezi jednotlivymi pocitaci sité a porizeni
vypisu programl a dat z libovolného pocitace sité na tiskarné, pripojené k urcitému
ucastnickému pocitaci.

Jeden pocitac sité je ucitelsky (s pripojenou diskovou paméti, pracujici pod operacnim
systémem CP/M), ostatni pocitacCe jsou zakovské.

Program, nacteny do ucitelského pocitace z vnéjsi paméti lze rychle prostfednictvim
sité rozeslat do dalSich zakovskych pocitacu. Kazdy pocitac sité mize byt vybaven vlastnim
magnetofonem jakozto svou vnéjsi paméti.

Zplusob manipulace se siti (tj. vyvolavani jednotlivych pfenost a cinnosti sité) je
programy muze efektivné vyuzit i ucitel, ktery nema znalosti z programovani a cinnosti
pocitaCe, pouze je seznamen podle tohoto textu se zpusoby vyvolavani jednotlivych
cinnosti sité a ziska v tomto sméru urcitou rutinu. Pfi jednotlivych manipulacich je navic
veden pokyny na obrazovce ucitelského pocitacCe, které jsou v CesStiné. Je vSak samozrejmé,
Ze ¢im vice uzivatel zna o programovani a funkci pocitace, tim vice mize vsech vlastnosti
sité vyuzivat. Protoze béhem dodavek pocitacovych siti VARIEL muze dochazet prubézné
k jejich dalSimu zdokonalovani (zvlasté v Cinnosti fidiciho ucitelského pocitace), bude tento
navod dopliovan odpovidajicim zpusobem dalSimi dodatky. Poslanim téchto textu vsak
neni vysvétlit podrobné Cinnosti vSech zarizeni v siti pracujicich a zastupovat tak navody
pro praci a udrzbu pocitace, magnetofonu a diskové paméti - zde je uzivatel odkazovan na
prirucky a dokumentaci k jednotlivym zarizenim, které jsou s nimi dodavany. Text si klade
za cil zejména vysvétlit funkci pocitaCové sité a predat uzivateli zakladni dovednosti pro jeji
vyuzivani.

Jako zakovské pocitace sité jsou vyuzivany bézné pocitace IQ 151 bez dalSich Gprav.
Pouze ucitelsky pocitac obsahuje v paméti EPROM za monitorem navic ovladaci program pro
diskovou pamét.

Sit muze pracovat i bez diskové paméti a s ruznym poctem zakovskych pocitacd. Tim
je respektovana i rozdilnost v soucasném vybaveni Skol témito periferiemi a dana moznost
prubézného zvySovani urovné sité dokupovanim a pfipojenim dalsich periferii a poc¢itacu.

Sit lze provozovat i bez udit. pocitace. Tento slouzi predevsim pro obsluhu diskové
pameéti.
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Poznamka

V systémovém programu se pro prenosové funkce sité objevuje slovo SIT s nasledujicim
prirozenym parametrem. Tento parametr rozliSuje rizné varianty prenosovych funkci sité,
provedenych na ucitelském pocitaci.

Verze SIT3 umoznuje pouze precist program v jazyce Basic a predat Gcastnikim, verze
SIT4 je rozsifena o ukladani programu v jazyce Basic ze zakovskych pocitaci, verze SIT4G
je dale rozsifena o prenos grafické obrazovky (viz funkce GRAFIKA) a konecCné verze SIT5
obsahuje téz cteni a ukladani programu ve strojovém kédu na disketu. SIT 5 dovoluje mit
v siti zapojeny vedle IQ 151 téz pocitace PMD 85. Podrobnéjsi popis ovladani PMD 85 bude
uveden v samostatném navodu.
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1. Technické rfeSeni sité

Sit se sklada z urcitého poctu pocitaca 1Q 151, které se pomoci modulli Sestyk pfipojuji
na spole¢nou sbérnici tvorenou dvoudratovym vedenim. Upraveny modul Sestyk / sit uziva
prenos v asynchronnim rezimu rychlosti 32 kbit/sec, v novéjSim provedeni rychlosti
115 kbit/sec.

Klidovy stav vedeni je zajiStovan napajecim zdrojem umisténym v prfipadé
stacionarniho provedeni sité ve spinaci skrini napéti 220 V.

V pripadé mobilniho provedeni je napajeni zajisténo jednim z modult SESTYK. Pocitac
s timto "napajecim" modulem musi byt proto pro provozovani sité zapnut. Odpojeni
kterychkoliv jinych pocitaca v siti neovliviiuje funkci ostatnich.

Soucasti sité jsou indikacni LED diody, zelena indikuje klidovy stav, Cervena problikava
béhem prenosu. Diody lze ucinné vyuzit pfi event. hledani preruseni linky nebo zkratu na
lince.

Jinou moznou zavadou, kterda je indikovanda diodami (trvalym svitem cervené) je
preruseni pojistky 0,315 A od zdroje -12 V pocitace 1Q 151. Pfed vyménou pojistky na
spodku pocitace nutno vytahnout sit ovou $ilru ze zasuvky!

Provedeni sité je urceno pro silnoproudy rozvod trivodicovy z jednoho pojistkového
okruhu. Pfi nedodrzeni tohoto pozadavku neni zarucena spolehliva funkce sité, pfip. vlivem
vyssiho rozdilu potencialu nulovych vodi¢u by mohlo dojit az k poskozeni modulu.

Modul SESTYK je zasunut do libovolné volné polohy v patici zadni stény kazdého
pocitaCe. Z kazdého modulu SESTYK je vyveden kabel, na jehoz konci je konektor, ktery
musi byt zasunut do odpovidajici patice rozvodu instalovaného v pocitaCové laboratofi.
Oznaceni této patice rozvodu sdéli uzivateli technik, ktery pocitacovou sit v laboratofi
instaluje.

V siti je nutno pouzit pouze pocitacl 1Q 151, majicich rozsah paméti RAM 32 KB.
Uzivatelsky (Fidici) pocita¢ musi mit pro provoz verze SIT5 zvétSenou RAM pamét (alespon
48 KB). VSechny pocitace musi byt kromé modulu SESTYK vybaveny jesté:

a) modulem VIDEO 32, resp. VIDEO 64

b) modulem BASIC GS s modulem GRAFIK, resp. modulem BASIC 6S bez
modulu GRAFIK.

Doporucuje se jednotné vybaveni vsech pocitacu sité moduly.

Modul BASIC GS na rozdil od modulu BASIC 6S obsahuje prikazy pro jemnou grafiku
pocitace, ktera pro svou cinnost vyzaduje dale modul GRAFIK. Moduly BASIC GS, resp.
BASIC 6S se lisSi od modulu BASIC G, resp. BASIC 6 tim, Ze obsahuji navic ovladaci program
pro sit, ktery je v téchto modulech trvale v paméti EPROM od hexadecimalni adresy A0O0O
do AFFF.
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Na samotnych pocitacich 1Q 151 (kromé ucitelského) neni provedena zadna dalsi
Uprava. Kazdy pocitaC jo vybaven vlastni zobrazovaci jednotkou (televizorem, resp.
monitorem), pfip, magnetofonem, ev. jinou dalSi vhodnou periferii (napf. tiskarnou).
Tiskarna muze byt v siti jedina, je ale pouzitelna bez jakéhokoliv pfepojovani z libovolného
pocitace sité.

Pfi Cinnosti sité ma kazdy pocitaC prifazeno své cislo v této siti - tzv. adresu
ucastnického pocitaCe. Tato adresa je celym cislem od 2 do 254 a vklada se do kazdého
zakovského pocitace pri jeho zapnuti (viz dale). Ucitelsky pocita¢ ma vzdy adresu 1 a tato
se vklada automaticky - nevklada ji na rozdil od zakovskych pocitacd uzivatel.
Je samozrejmé, ze zadné dva pocitaCe sité nesmi mit stejnou adresu.

Dale je nutno si zapamatovat:
a) diskova pamét je pripojena k ucitelskému pocitaci

b) chceme-li z libovolného pocitace sité pouzit tiskarnu, musime znat cislo
pocitace, k némuz je tiskarna pripojena a z ucitelského pocitace do ného
nejdrive vyslat obsluzny program (viz dale).

Vsechny moduly BASIC GS, resp. BASIC 6S jsou v celé siti stejné az na jednu moznou
vyjimku. Ta spociva v obsazeni mista s hexadecimalni adresou A016, kde muze byt bud’,
hexadecimalné 40, nebo 0. Je-li na uvedeném pamét ovém misté hexadecimalni cislo 40,
ma pocitac s takovym modulem prioritu (podrobnéji viz dale) a nékteré jeho funkce jsou
nadfazeny funkcim ostatnich Gcastnickych pocitach v siti. Ucitelsky pocita¢ s pripojenou
diskovou paméti ma prioritu automaticky - nezalezi na tom, jaky modul BASIC je do ného
zasunut.

Upozornéni:

A) Pfi uvadéni konkrétni sité do provozu je nutno si uvédomit, zda elektroinstalace
v laboratofi je dimenzovana na zatéz, kterou dostaneme prostym sectenim vykonu vsech
zafizeni pocitaCové sité za predpokladu, Ze pracuji najednou.

B) Nutno si rovnéz ovéfrit, zda dimenzovani zdroje kazdého pocitace sité je postacujici pro
vSechny moduly a periferie k tomuto pocitaci pripojené.

C) Pfi pripojovani a manipulaci s periferiemi pocitace je uzivatel odkazovan na texty
a dokumentaci k jednotlivym periferiim. Rovnéz tak i pfi obsluze a udrzbé samotnych
pocitaca I1Q 151.

D) Jednotlivé vySe uvedené, moduly, resp. moduly pripojujici periferni zafizeni (tiskarnu,
diskovou pamét) zasunujeme do nékteré volné pozice v zadni sténé pocitae zpusobem,
ktery je dostatecné podrobné popsan napr. v prirucce "Obsluha a uddrzba pocitace
IQ 151", tvorici soucast dodavky pocinaje rokem 1987.
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E) Pro zakladni manipulaci s diskovou paméti si pamatujeme nasledujici pravidla. Diskovou
pamét pripojujeme k ucitelskému pocitac¢i plochym kabelem, majicim na jedné strané
modul urceny k zasunuti do patice v zadni sténé pocitace a na druhé strané plochy
konektor, ktery je nutno zasunout do odpovidajici patice v zadni sténé diskové paméti.
Toto pfipojeni provadime pfi vypnutém pocitaci i diskové paméti. Pak zapneme postupné
pocita¢ a diskovou pamét - jeji vypinac je ve spodni Casti predni stény. Tim se rozsviti
kontrolni svétélka pocitace a diskové paméti. Néktera diskova pamét ma v predni sténé
dvoje uzka dvirka pro zasunuti pruznych disku (obsahuje dvé disketové mechaniky),
néktera ma dvirka pouze jedny (jedna mechanika). Jsou-li dvifka dvoje, oznacuji se zleva
A a B, pruzny disk Ize zasunout do kterychkoliv. Disketu vkladame do nékterych dvirek
(A nebo B) vzdy tak, aby pfi zasunuti byla otoCena Stitkem proti zamku dvirek (tedy
Stitkem doprava a smérem k uzivateli). Disketa se do diskové paméti zasouva
v ochranném papirovém obalu, z néhoz nejde vyndat bez jeho rozlepeni. V tomto
ochranném obalu jsou rovnéz vyrezy ve tvaru Stérbin pro Cteci hlavu diskové jednotky.
Zasunuti diskety provedeme na doraz a pak uzavér dvifek zavieme jeho posunutim ve
vodorovném sméru doleva, az zacvakne jeho zamek. Vyjmuti diskety se provadi
otevienim zamku, vysunutim uzavéru dvifek vodorovné doprava - vysunutim tohoto
uzavéru na doraz se soucasné disketa uvolni a povysune z diskové paméti ven.

Nikdy nesmime zasouvat uzavér dvirek diskové paméti, neni-li disketa do diskové
paméti vlozena. Rovnéz nesmime diskovou pamét ani pocita¢ vypinat v dobé, kdy je
disketa v diskové paméti.

F) Na disketé je pod operacnim systémem CP/M nahran kromé programu i IQBASIC
a ovladaci program sité SIT5.
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2. Pripojeni zakovského pocitace k siti

Pfredpokladejme, Ze jsou provedena vSechna dfive popisovana propojeni pocitace v siti,
pripojeni vSech periferii a vSechna zafizeni jsou zapnuta. Na obrazovce kazdého
zakovského pocitace je napis

BASIC BASIC-G

, resp.
READY READY

podle toho, zda je v siti pouzito modulu BASIC 6S, resp BASIC GS. Po zapnuti (nebo téz po
stisku RES na Zzakovském pocitaCi) neni jeSté tento pocitaC schopen komunikovat
prostrednictvim sité a pracuje tedy naprosto nezavisle (autonomné). Zapnutim pocitace se
totiz zaktivoval pouze prekladac¢ jazyka BASIC, nikoliv vSak ovladaci program pro sit, ktery
je v paméti EPROM modulu od hexadecimalni adresy AOOO do AFFF.

U kazdého zakovského pocitaCe sité (presnéji receno u vsech, které byly zapnuty) je
tedy nutno provést inicializaci tohoto programu a tim pfipojeni daného pocitace k siti. To
provedeme tak, zZe tlaCitkem CR odesSleme prikaz BYE a pocitaC tak prejde do rezimu
MONITOR (nelze pouzit tlacitko BR). Na obrazovce se objevi znak nerovnosti a blikajici
kurzor. Pak napiSeme vyraz CA00O a stiskneme opét tlacitko CR. Pokud neni vlozen modul
SESTYK, ozve se pouze kratky ton. V opacném pripadé se spusti ovladaci program sité pro
dany pocitac a soucCasné se zinicializuje prekladac jazyka Basic, takZze na obrazovce vidime
opét znama hlaseni

BASIC BASIC-G

, resp.
READY READY

Poznamenavame pouze, Ze inicializace ovladaciho programu sité zplisobi vymazani
programu v jazyce Basic. Zatim vSak jeSté nebylo zadano Cislo (adresa) daného pocitace
v siti. Jeji zadani provedeme tak, ze stiskneme soucasné tlaCitka SH a BR. Na uvolnéné
obrazovce se objevi pokyn k zadani této adresy (Cisla pocitace). Vhodné zvolené cislo
vloZzime prostrednictvim klavesnice na obrazovku a stiskneme tlacitko CR. Na obrazovce se
nyni objevi hlaseni READY s blikajicim kurzorem a to znamena, Ze pocitac je v rezimu BASIC
a navic je nyni schopen ucastnit se komunikace s ostatnimi obdobné pripojenymi pocitaci
sité prostfednictvim jejich prenosovych funkci.

Po stisku tlacitka RES se dany pocita¢ od sité odpoji a v pripadé potfeby je ho nutno
vySe popsanym zplusobem znovu k siti pfipojit.

Pripojeni ucitelského pocitace k siti je popisovano dale v kapitole 3.2.

C.bl. 2265/89-Li



3. Pfenosy v siti a jejich provedeni

Prostfednictvim sité Ize mezi jednotlivymi pocitaci provadét prenosy programu v jazyce
Basic, prenosy programu ve strojovém kédu, pfenos fidicich povell (zastaveni, resp.
spusSténi programu na jiném ucastnickém pocitaci sité), prenos obsahu casti paméti (a tedy
vlastné i obsahu obrazovek).

Dale prostrednictvim sité lze z daného uUcastnického pocitace pouzit pro tisk souboru
tiskarnu, pripojenou k jinému Gcastnickému pocitaci, Cist rizné programy z diskové paméti
a prenaset je do dalSich prfipojenych pocitacl, hotové soubory ukladat na disketu a lze
samoziejmé z pocitaCe, ktery ma prioritu, rozeslat do skupiny nebo do vSech pripojenych
pocitacl program z diskety nebo jeho paméti - tzv. obéznik.

Manipulace pfi volani jednotlivych prenosovych funkci sité se ponékud liSi na
ucitelském pocitaci s pripojenou diskovou paméti a na zakovskych pocitacich. Proto
popiSeme v nasledujicim oba pfipady zvlast.

3.1. Manipulace na Zakovském pocitaci

Predpokladame, Ze dany zakovsky pocitaC¢ byl zapnut, pfipojen k siti a byla pfitom
zvolena jeho adresa postupem popsanym drive. Na obrazovce je hlaseni READY s blikajicim
kurzorem, coz znamena, ze muzeme obvyklym zplsobem pouzit jazyka Basic.

Chceme-li vyvolat néjakou prenosovou funkci sité, stiskneme soucasné tlacitka SH a BR.
Obrazovka se pak uvolni (programy vsak v pocitaCi zlstavaji) a objevi se hlaseni
--- PRENOS SOUBORU --- a pod nim slovo ZDROJ s dvojte¢kou.

Na tomto misté si musime uvédomit, ze pfi prenosu néjakych informaci (tj. programu,
obsazeni casti paméti apod.) vzdy jeden pocitac slouzi jako ZDROJ - z ného jsou informace
prenadeny do jednoho nebo vice pocitacli, které se oznacuji jako CiL (cilové poéitace). V
dal3im musime jak ZDROJ, tak i CiL specifikovat.

Pamatujme si, ze vySleme-li z jednoho pocitace do jiného program, obsazeni casti
paméti apod., neznamena to, ze v puvodnim jim vyslané informace nejsou - zUstavaji dale v
paméti zdrojového pocitaCe pro dalsi pouziti.

Po ukonceni specifikace hesla ZDROJ (viz dale) se na obrazovce ve vétsiné pripadu
objevi heslo CiL a je pozadovana rovnéz jeho specifikace, popisovana dale v ¢lanku 3.1.2.

Pozn.: V dalSim Cislo pocitace zadavané z klavesnice musi byt z intervalu < 2,254 > .
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3.1.1. Specifikace hesla ZDRO]J

Je-li nyni na obrazovce ndapis ZDROJ zakoncen dvojteckou, Ize jeho specifikaci provést
stiskem nékterého z tlacitek
CR B S P D Z
bez nasledného stisku tlacitka CR.

Pokud bychom v uvedené situaci stiskli jiné tlaCitko, je hlasena chyba a volbu spravné
klavesy musime opakovat. Jestlize seznam vySe uvedenych tlacitek zapomeneme, stiskneme
tlacitko H (help) a tento soupis tlacitek se na obrazovce vypise.

Nasleduje popis vyznamu uvedenych tlacitek a dalSi manipulace v jednotlivych
pripadech.

Tlacitko B

Znamena, ze se ze zdrojového pocitace bude prenaset program v jazyce Basic, ktery je

v jeho paméti. V tomto pripadé se prenasi obsah paméti zvoleného pocitace od adresy A0
do adresy udané v bajtech DO, D1. Nutno si uvédomit, Ze basicovsky program je jistym
zpusobem v paméti "zakédovan", programy v Basicu 6 a v Basicu G jsou ruzné (rlizné kody
klicovych slov, rizné umisténi v paméti).

Dale se objevi vyzva

CiSLO POCITACE :
a uzivatel musi zadat adresu pocitace, ktery ma slouzit jako zdrojovy. Adresu je nutno po
napsani na obrazovku odeslat tlacitkem CR. Jestlize nevlozime zadnou adresu a pouze
stiskneme CR, znamena to, ze jako zdrojovy pocitaC bude slouzit ten, na némz tyto
manipulace provadime - jeho adresu jinak vlozit nelze.

Tlacitko S

Znamena, ze ze zdrojového pocitace bude prenasen program ve strojovém koédu.

U takového programu musime znat jeho pocatecni a koncovou adresu v paméti pocitace.
Proto se po stisku S objevi na obrazovce dotaz

OD:
za néjz musime napsat hexadecimalni adresu pocatku prenaseného strojového programu a
pak stisknout tlaCitko CR. Nasleduje ihned dotaz na koncovou adresu prenaseného
programu:

DO :
a za néj je nutno napsat koncovou adresu tohoto strojového programu rovnéz
hexadecimalné a nasledné stisknout tlacitko CR.

Zmylime-li se v zaddavani hexadecimalni adresy konce nebo zacatku strojového
programu a dosud nebylo stisknuto tlaCitko CR, napiSeme spravnou ctyrcifernou
hexadecimalni adresu hned za chybnou - po odeslani tlacitkem CR jsou totiz respektovany
vzdy jen posledni ¢tyfi znaky vyrazu. Znak rizny od hexadec. Cislice zpusobi skok do
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monitoru, nutno pak zacit opét pomoci SH + BR. Nasleduje dotaz na adresu pocitace, ktery
bude slouzit jako zdrojovy (analogicky jako v predchozim pripadé). Adresu je nutno po
vlozeni odeslat tlacitkem CR. Pokud nevlozime zadnou adresu a stiskneme pouze tlacitko
CR, znamena to, Ze jako zdrojovy pocitaC slouzi opét ten, na némz pravé provadime
popisované manipulace (v dalSim "vlastni" pocitac). Je-li zdrojovy pocitac vlastni, objevi se
dotaz na CiL: Dovolené odpovédi jsou S, D, T. Je-li jako zdroj zvolen jiny po¢ita¢, vypise se
CiL: KOD STROJE a jako cilovy poéita¢ je zvolen vlastni.

Tlacitko P

Znamena prenos obsahu souvislé casti paméti zdrojového pocitaCe. Manipulace je
stejna jako v predchozim pripadé. Rozdil se projevi az v nasledujicim (pfi specifikaci hesla
CiL) a spoéiva v tom, Ze prenasime-li program ve strojovém koédu pomoci tlacitka S,
presune se do cilového pocitace vzdy na odpovidajici adresy, takze jeho poloha ve
zdrojovém a cilovém pocitacCi je stejna, prenasime-li obsah casti paméti pomoci P, lze
v cilovém pocitac¢i umistit tento Usek od libovolné zvolené adresy paméti - to znamena, ze
se poloha tohoto obsazeni Useku paméti muze v cilovém pocitaci lisit od polohy ve
zdrojovém pocitaci.

Tlacitko D

Znamena prenos souboru z diskety, pripojené k ucitelskému pocitaci, do paméti
pocitace vlastniho. Po stisku jmenovaného tlacitka se objevi na obrazovce dotaz
JMENO SOUBORU:
a uzivatel ma zadat presné znéni jména, pod nimz byl pozadovany program nahran na
disketu. Jméno kazdého programu ma maximalné 8 znaku a po vypsani je ho nutno odeslat
tlac¢itkem CR. NapiSeme-li vSak 8 znakl, pocita¢ se automaticky chova tak, jako by bylo
stisknuto tlacitko CR.

Udélame-Ili pfi psani jména programu chybu a nebylo-li jeSté stisknuto tlacitko CR, lze
vratit kurzor pomoci stisku bilého tlacitka se Sipkou ~ a chybny znak prepsat spravnym.
Jako cilovy pocita¢ slouzi vzdy ten, na némz bylo uvedenym zplUsobem o program
pozadano. Proto se na obrazovce objevi jesté dotaz:

START?
na ktery ma uzivatel odpovédét bud' stiskem tlacitka A (ano), nebo N (ne) bez nasledného
stisku CR. Jestlize uzivatel stiskne A, program se po prenosu z diskety do jeho pocitace
automaticky spusti (v pripadé programu ve strojovém kodu jen tehdy, byl-li nahran na
disketu s nenulovou startovaci adresou), stiskne-li N, program se po ukonceni prenosu
nespusti.

Jsou-li na udané disketé 2 soubory téhoz jména - pak jeden je basicky (s priponou BIQ,
resp. BPM pro PMD 85), druhy v kédu stroje (s pfiponou STR) - nahraji se postupné oba a
ev. odpovéd START?A odstartuje pouze program v Basicu. Predpoklada se vyuziti pro
snadné natazeni basickych programu pouzivajicich strojové Gseky.
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Tretim druhem souboru, které Ize natahnout z diskety jsou soubory s priponou COM.
Prikladem muze byt program Edit, popsany v této priru¢ce. Pokud by na disketé existovaly
i soubory typu BIQ a STR téhoz jména, pak se natahne soubor typu COM.

Pozn. 1.:

Jméno souboru sestavujeme jen z pismen a Ccislic. Presnéji - dle pravidel systému
CP/M - muze jméno obsahovat tisknutelné znaky kodu ASCIl kromé znaku mezera, tecka,
carka, dvojtecka, stfednik, rovnitko, otaznik, hvézdicka, podtrzeni, hranaté zavorky a znaku
< > . Nedodrzeni tohoto pravidla vsak neni kontrolovano a muze vést napf. k vytvoreni dale
jiz nepristupného souboru !

Dale jménu souboru miiZze pfedchazet uréeni mechaniky, napf, A: JMENO.

Pozn. 2.:

Oprava jména souboru tlacitkem ~ obsahuje chybu projevujici se v tom, Ze posledni
znak takto vymazany je smazan pouze z uzivatelovy obrazovky, nikoliv vSak z bufru a
prenesl by se do ucitelského pocitace. Pr.: napiSeme ABC, dvéma stisky tlacditka < jsme na
obrazovce dostali A. Posledni smazany znak B vsak zustal v bufru a zbavime se ho stiskem
mezery. Mezery ukoncCujici jméno se neprenaseji, proto lze nyni stiskem CR spravné
opravené jméno odeslat. Jind moznost - pomoci SH/BR celou komunikaci zopakovat.

Pozn. 3.:

Zadany soubor se hleda na disketé, ktera je pfi inicializaci sitového programu na
ucitelském pocitaci zadana jako prvni; pri nenalezeni souboru se pokracuje v prohledavani
ev. zadané druhé mechaniky. Nenalezeni souboru je hlaseno POVEL SE NEPROVEDL,
ODMITNUTI PRIKAZU.

Tlaéitko CR

Umozniuje zastavit, resp. spustit program v jazyce Basic, nebo strojovy program, ktery

je na jiném ucastnickém pocitaci - nejedna se tedy o prenos programu. Po stisku
jmenovaného tlacitka se na obrazovce objevi postupné otazky

STOP?

START ?

na které je nutno po radé odpovidat stiskem tlacitka A (ano), nebo N (ne) bez

nasledného stisku CR. Po odpovédi A na otazku START? nasleduje dotaz
JAZYK:

a uzivatel musi odpovédét bud’ stiskem tlacitka B (jde-li o program v jazyce Basic),
nebo S (program ve strojovém kodu) bez nasledného stisku tlaCitka CR. U strojového
programu vyzaduje dale pocitaC zadani startovaci hexadecimalni adresy (otazka OD:) a jeji
odeslani tlacitkem CR.

C.bl. 2269/89-Li



-11 -

Nasleduje dotaz CiSLO POCITACE: na cilovy po¢itac, ve kterém se ma dotyény program
zastavit nebo spustit. Adresu je nutno po vlozeni odeslat tlacitkem CR. Pro opravu chybné
hexadecimalni adresy plati to, co bylo uvedeno pro tlacitko S dfive.

Pozn.: Odpovéd START?A znaci preruseni béziciho programu na cilovém pocitaci a spusténi
programu jiného, nazveme ho P. Teprve po probéhnuti (ukonceni) programu P se uplatni
odpovédi na dotaz STOP?: odpovéd STOP? A zplsobi ukonceni preruseného programu,
cilovy pocitac prejde do stavu READY. Odpovéd STOP? N znaci pokracCovat v preruseném
programu. Skutecna cinnost cilového pocitace bude zaviset na probéhnuvsim programu P;
ten by nemél porusit obsahy registrt atd. Je-li P basicky program, pak po jeho ukonceni
prejde cilovy pocitac¢ do stavu READY, tj. ev. preruseny program je ukoncen vzdy.

Tlacitko Z

Pomoci tohoto tlacitka |ze provést zakaz prenosu jakychkoliv informaci, programu
apod. pro pocita¢, na némz popisovanou manipulaci provadime, nebo zrusSeni tohoto
zakazu. Zakaz plati pro vSechny ucastnické pocitace sité s vyjimkou téch, které maji
prioritu.

Po stisku uvedeného tlacitka se objevi otazka
ZAKAZ PRJMU ?
a uzivatel odpovida stiskem tlacitka A (ano), nebo N (ne) bez nasledného stisku tlacitka CR.
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3.1.2. Specifikace hesla CiL

Toto heslo nasleduje ve vétsiné pripadu za specifikacemi hesla ZDROJ na obrazovce. Je
nutno na néj reagovat stiskem nékterého z tlacitek

B S P D T

pokud oviem pocita¢ na zakladé specifikace hesla ZDROJ jiz ¢ast specifikace hesla CiL
neprovede automaticky - v takovém pfipadé se za slovem CIL v fadku na obrazovce objevi
jiz samo nékteré specifikacni heslo.

Jako v predchozim pripadé popiSeme vyznam vSech uvedenych pismen. Pokud uzivatel
seznam téchto pismen zapomene, muze si ho vyvolat na obrazovku stiskem tlacitka
H (help).

Tlacitko B

Znamena prenos programu v jazyce Basic. Po vypisu
CisLO POCITACE:
vloZzime adresu cilového pocitace. Pokud se nezada adresa (stiskneme jen CR), je za cilovy
pocitac zvolen ten, na némz se popisovana manipulace provadi. Dale se objevi otazka
START ?
na niz odpovime stiskem A (ano), resp. N (ne) bez nasledného CR podle toho, zda ma byt
program po ukonceni prenosu na zvoleném cilovém podcitaci automaticky spustén, resp.
nikoliv.

Tlacitko S

Znamena prenos strojového programu. Na ev. otazku

CisLO POCITACE:
reagujeme obvyklym zpusobem. V dalSim nutno jesté odpovédét po radé na otazky, zda ma
byt béZici program v cizim cilovém pocitaCi (po ukonceni ev. spusténého preneseného
programu) ukoncen a zda se ma preneseny program spustit). Jsou to otazky

STOP?

START ?
a uzivatel na né postupné odpovida stiskem tlacitka A (ano), resp. N (ne) bez nasledného
stisku tlacitka CR. V pripadé odpovédi START?A se jeSté pozaduje vlozeni hexadecimalni
startovaci adresy za heslo

OD:
Pozn.: VysSe reCené se vztahuje na "zdroj vlastni". Je-li zdrojem cizi pocitaC - prenasime
tedy stroj. usek z ciziho do vlastniho pocitate - vyzaduje se odpovéd pouze na otazku
START? (a ev. OD:).

Tlacitko P

Znamena prenos obsahu souvislé casti paméti. Na rozdil od prenosu strojového
programu je mozno polohu obsazeni této casti paméti v cilovém pocitaci zvolit libovolné.
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Po stisku jmenovaného tlacitka se objevi na obrazovce dotaz
OD:
na hexadecimalni adresu pocatku tohoto Useku paméti v cilovém pocitaci - tedy vlastné na

v v

CR, chybny Gdaj opravime tak, jak bylo popisovano dfive.

Je-li zdroj vlastni, nasleduje dotaz
CisLO POCITACE:
Tlacitko D

Znamena zapis souboru z paméti vlastniho pocitaCe na disketu. Na obrazovce se objevi
vyzva JMENO SOUBORU: . O jeho zadavani viz popis tlacitka D v oddile ZDRO).

Jedna-li se o usek ve stroj. kodu, nasleduji dotazy na pocatecni a koncovou adresu a
pripadné na adresu startovaci. Nulova startovaci adresa znaci totéz jako odpovéd’ START?N,
tj. takovy program se po natazeni z diskety do pocitace nespusti.

Nazev souboru v Basicu se opatfi priponou BIQ, souboru v kodu stroje priponou STR.
Ev. stary soubor téhoz jména a pripony se bez upozornéni smaze !

Diskety se prohledavaji v tom porfadi, jak byly zadany pfi inicializaci sit ového programu
v ucitelském pocitaci. Neni-li misto na 1. disketé, prechazi se na dalsi (v zadaném poradi).
Cast souboru, ktera byla na prede$lou disketu takto zapsana, je opatfena pfiponou $$$
znacici rozpracovany soubor; uzivatel se pak musi postarat o jeji vymaz. Zvolené poradi
disket. mechanik lze obejit tim, Ze pred jméno souboru napiSeme ndzev mechaniky, na niz
chceme soubor zapsat (napf. B: JMENO). Pokud by na takto zvolené disket& nebylo misto, na
ev. dalsi disketu se neprechazi, zapis se neprovede, ndasleduje hlaseni na uzivatelském
pocitaci POVEL SE NEPROVEDL, ODMITNUTI PRIKAZU.

Pozn.: NepouZivejte kombinaci ZDROJ: PAMET, CiL: DISK, po¢ita¢ ji neodmitne, vytvoii viak
na disketé nesmyslny soubor v Basicu. Souvisly Usek paméti Ize ulozit jako Usek ve stroj.
kédu s nulovou startovaci adresou.

Strojové Useky se na disketu ukladaji tak, Zze na zacatek souboru se zapise Sestice bajtu
znacicich adresu zacatku, adresu konce a start, adresu.

Tlacitko T

Je vyzvou pro vypis programu na tiskarné, zapojené k nékterému pocitacCi sité
(tiskarensky pocitac). Po vyzvé
CisLO POCITACE:
odesSleme jeho adresu. Pred touto manipulaci je nutno z ucitelského pocitace zaslat do
tiskarenského pripojeného k tiskarné, obsluzny program tiskarny - uklada se od adresy
7000 H (viz dale).
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Po vypisu basického programu je tiskarensky pocitac zablokovan - ev. dalSi pozadavek
na vypis se neprovede; odblokujeme jej stiskem tlacitka BR.

Obéznik
Pracujeme-li na pocitaci, ktery ma prioritu, je mozno zaslat soubor do nékolika nebo
vsech pocitacu sité - tzv. obéznik.

Obéznik realizujeme tak, Ze na otazku
CiSLO POCITACE:
v nékterém z predchozich prfipadu (tj. byl-li zadan jako zdroj vlastni pocita€) odpovime
vloZzenim pismene O bez odeslani tlacitkem CR. Po hlaseni
OBEZNIK S VOLBOU
ZADEJ SEZNAM POCITACU
postupné vlozime adresy vsech pocitact, do nichz ma byt program nebo jiné informace
rozeslany. Adresy oddélujeme navzdajem carkou, za posledni stiskneme CR.

Nevejdou-li se adresy na jediny radek, vlozime misto ¢arky znak pro déleni / a dalsi
vkladané adresy se pak zobrazuji na nasledujici fadek obrazovky.

Poznamka:

Pro rychly prenos formou obézniku je nutno zadat maximalni pocet pocitacu v siti (je
vloZzen trvale v paméti eprom modulu BASIC GS nebo BASIC 6S na adrese A017). Pocitace
s vySSi adresou nejsou obéznikem obsluhovany. Spravnost prenosu u tohoto obézniku je
kontrolovana.

Na rozdil od popsaného obézniku (vybérovy obéznik) existuje jeSté moznost zadat jako
Cislo pocitace nulu (a CR). Pak se provede pfenos do vsech pripojenych pocitach. Tento
obéZznik vsak nekontroluje spravnost preneseného souboru. Dalsi rozdil spociva v tom, ze
jej lze vyvolat i z pocitaCe bez priority.
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3.1.3. HlaSeni pri prenosu

Provedeme-li specifikaci hesla ZDROJ i CiL a nedojde-li k zdvadam pFi pfenosu, objevi
se za. okamzik na obrazovce hlaseni

POVEL PROVEDEN

V nékterych pripadech nuze byt toto hlaseni vzapéti smazano startujicim programem
apod.

Dojde-li k chybam v prubéhu obou specifikaci, nebo je-li pozadovan neuskutecnitelny
prenos, objevi se na obrazovce nékteré z nasledujicich chybnych hlaseni:

NEDOVOLENA VOLBA

- napriklad v pripadé zacatku specifikace bylo stisknuto pismeno, které neni
v seznamu, vypisovaném pomoci tlacitka H (help)

NENi MOZNO ZADAT OBEZNIK
- z daného pocitace nelze vyslat obéznik (nema napfr. prioritu).

ZADAN VLASTNI POCITAC
- ve specifikaci hesla ZDROJ i CiL byl zvolen dvakrat vlastni pocitac.

NEDOVOLENE MISENi PROGRAMU

- nastane napfriklad, kdyby pfi specifikaci hesla ZDROJ bylo zadano B a pfi specifikaci
hesla CiL bylo zadano S apod.

ZNAK NENi CiSLOVKA

- nastane treba, pokud se vlozi misto adresy pocitace pismeno W apod.
ZADANO VELKE CiSLO
- tyka se zadavani Cisel pocitacu pro obéznik.

POCITAC NEMA PRIORITU

- je vyzadovana prenosova funkce, ktera predpoklada prioritu pocitace, na némz se
manipulace provadi.

POVEL SE NEPROVEDL nebo CHYBA V PRENOSU

- nedoslo k pozadovanému prenosu.

UCASTNIK ODPOJEN

- v siti nebyl nalezen ucastnik s danou adresou

- napr. odpojen fyzicky ze sité (vytazen kolektor modulu (SESTYK) nebo proveden
u ucastnika RESET).

VADNE PRIPOJENI K SIiTI

- volany pocitac neni spravné napojen na rozvod sité.
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ODMITNUTI PRIKAZU

- adresat ma zakdzany prenos, nelze proto realizovat prenosové prikazy smérem
k nému z béznych stanovist bez priority

- na disketé soubor neexistuje

Dale se v prubéhu prenosovych funkci sité objevuji v levém dolnim rohu obrazovky
hlaseni formou pismen Z, E, B s nasledujicim vyznamem:

E - chyba v prenosu

B - prenos probiha

Z - je zadana zadost o prenos.

3.2. Maninulace na uditelském pocitaci

Pro zavedeni systému CP/M musi byt v pocita¢i nahrazena monitorska eprom pamét
vyrobcem oznacovana jako MONT. V soucasnosti existuji 2 typy upravy, oznacujeme je
MONT F2 a MON1 Z. V siti Variel se zatim pouziva MON1 F2. Oba typy umoziuji natdhnout
CP/M soucasnym stiskem tlacitek CTRL a BR (dale CTRL/BR).

MONT1 F2: pro kazdou velikost vnitfni paméti RAM musi existovat vlastni verze CP/M
(tedy CP/M pro 32 kb, 48 kb a 64 kb). Uzivateli staci vlastnit disketu s jednou verzi, dalsi si
vytvofi pomoci programu MOVOS72. Pfi pouziti CP/M 32 kb muize byt v pocita¢i modul
Basic 6 nebo Basic G, pfi CP/M 48 kb muze byt vlozen jediné Basic 6 a pfi pouziti CP/M 64
kb nesmi byt vlozen basicovsky modul. Disketa s operacnim systémem ("systémova
disketa") se musi vlozit do levé mechaniky.

MONT1 Z: natazeni systému pomoci CTRL/BR nebo monitorskym prikazem CFFF8.
Systémova disketa (je odlisna od systémové diskety pro MONT1 F2) muze byt vlozena jak v
levé, tak v pravé mechanice. Na rozsahu vnitini paméti pocitace 1Q 151 nezalezi, modul
Basic 6 nebo Basic G mize byt vlozen. Lze provozovat jen na pocitacich s tzv. upravenou
refresi (maji vSechny pocitace oznacené G). Instalovana CP/M se mirné lisSi od verze F2
umoznuje napr. standardni adresaci kurzoru.

Ucitelsky pocitaC lze pouzivat jako fridici pocitaC sité nebo jako samostatny pocitac
s pripojenou disketovou mechanikou.

Instalace pro sit: sit ovy program SIT5 je proti predeslym verzim delsi, vyzaduje proto
paméti RAM 48 nebo 64 kb.

Zavedeni operacniho systému CP/M se ohlasi vypisem A> .
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3.2.1. Prace s jazykem Basic pod CP/M

Jestlize po spusténi operacniho systému CP/M podle predchoziho textu vlozime prikaz
IQBASIC a odesleme ho tlacitkem CR, objevi se na obrazovce obvykle hlaseni pripravenosti
jazyka Basic. Nyni lze programovat, pripadné pouzivat pripojeného magnetofonu pro
nahravani a prehravani programu tak, jak jsme tomu zvykli u béznych pocitac¢i IQ 151.

V tomto pripadé je pocitac od sité odpojen; program IQBASIC umoznuje navic praci
s pripojenou disketovou mechanikou na jednom (samostatném) pocitaCi. Sam je ulozen
v horni ¢asti paméti. Maximalni adresu volné paméti pro uzivatele lze najit na adresach
4 as.

Pocita¢ musi byt osazen monitorskou paméti MONT1 F2, musi mit vloZzeny modul Basic a
musi pouzivat CP/M 32 kb (ev. zvétSenou pamét pocitace tedy nevyuzijeme).

Od brezna 1989 existuje IQBASIC verze 1, ktery lze provozovat jak s MON1 F2, tak
s MON1 Z.

IQBASIC zapisuje soubory na disketé dle standardu CP/M; programy v Basicu opatfuje
priponou BIQ, programy ve strojovém kodu priponou STR.

Po natazeni programu IQBASIC je zménéna funkce tlacitka BR. Kdykoliv po jeho stisku
se na obrazovce objevi tzv. MENU v nasledujicim tvaru (programy vlozené do paméti
pocitace se timto nemazou).

VYVOLE) SOUBOR
ULOZ SOUBOR
VYPIS OBSAH
VYVOLEJ STROJAK
ULOZ STROJAK
BASIC

MONITOR

RESET

OBNOV BASIC
KONEC

O 0O N O UV A WN —= O

Jednotlivé cinnosti z MENU volime stiskem pfrislusného cisla bez nasledného stisku
tlacitka CR. Vyznamy jednotlivych Cinnosti v nasledujicim postupné popiSeme.

VYPIS OBSAH

Slouzi k vypsani nazvu vsech programt, které jsou na disketé. Programy v jazyce Basic
jsou pod hlavickou BIQ, strojové programy jsou pod hlavickou STR.

Po volbé uvedené Cinnosti se na obrazovce objevi otazka
DRIVE ?
na to, do které casti diskové paméti je disketa zasunuta. Uzivatel odpovida stiskem
tlacitka s pismenem A, resp. B bez nasledného stisku tlacitka CR.
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Pak se jiz vypiSou jména vSech programu na disketé.

Po ukonceni vypisu je mozno se vratit do MENU soucasnym stiskem tlacitka CR (nebo
BR).

BASIC

Pomoci tohoto rezimu vyvolame z MENU programovaci jazyk Basic, ktery se hlasi
obvyklym slovem READY s blikajicim kurzorem.

Do MENU je mozno se vratit tlacitkem BR.

ULOZ SOUBOR

Jedna se o ulozeni programu v jazyce Basic na disketu. Program v jazyce Basic musi byt
predtim v paméti ucitelského pocitace. Po vyvolani této Cinnosti se na obrazovce objevi
pokyn

JMENO:
k zadani jména ukladaného programu. Jméno je maximalné osmiznakové a je ho nutno
odeslat tlaCitkem CR. Ke jménu, souboru na disketé se prida pripona BIQ. Existence
programu téhoz jména je hlasena. Pfed jménem souboru lze uvést oznaceni mechaniky,
napr. B:ABC. Po uloZeni programu na disketu prejde pocita¢ automaticky do MENU.

VYVOLE) SOUBOR

Slouzi k prfenosu programu v jazyce Basic z diskety do paméti ucitelského pocitace. Po
zvoleni této Cinnosti se na obrazovce objevi pokyn
JMENO:
ke vlozeni jména, pod nimz je hledany soubor na disketé ulozen. Pro délku jména a dalsi
manipulaci plati totéz, co v predchozim pripadé.

Po prenosu nasleduje prechod do MENU, program se neodstartuje. Pro spusténi
programu nutno pouzit funkci 5 a pak RUN.

OBNOV BASIC
Obnovi program v IQBASICu znepfistupnény funkci RESET.

MONITOR

Zpusobi prechod do rezimu MONITOR pocitace, k némuz je pripojena diskova pamét.
Nyni lze pouzivat vSech béznych manipulaci rezimu MONITOR, které zname z praxe na
béZzném pocitaci IQ 151. Do rezimu BASIC prejdeme stiskem tlacitka R bez nasledného
stisku CR, do MENU prejdeme stiskem tlacitka BR.
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RESET

Slouzi k mazani programu v jazyce Basic z paméti pocitace pripojeného k diskoveé
paméti.

KONEC

Slouzi k ukonceni prace s jazykem Basic pod CP/M. Na obrazovce se objevi, hlaseni
pripravenosti tohoto operacniho systému, slozené z pismene A, nerovnosti a kurzoru. Nyni
Ize pouzit prikazy systému CP/M.

ULOZ STROJAK

Jedna se o ulozeni programu ve strojovém kodu na disketu. Strojovy program musi byt
predtim v paméti ucitelského pocitace.

Po vyvolani jmenované Cinnosti se na obrazovce objevi pokyn

JMENO:
k zadani jména ukladaného strojového programu. Pro vkladani jména plati vSechna obvykla
pravidla popisovana jiz drive. Po jeho odeslani tlaCitkem CR je nutno zadat hexadecimalni
adresy pocatku a konce ukladaného strojového programu jako reakci na otazky

OD:

DO:
na obrazovce. Adresa je ukoncena automaticky po zapisu 4. cifry, jinak po stisku CR. Chyby
opravujeme tlacitkem « nebo zopakovanim celé manipulace tlacitkem BR.

Jméno souboru na disketé se opatri priponou STR. Po ulozeni programu na disketu
prejde pocita¢ automaticky do MENU.

Pozn.: Takto uloZzeny Usek ma dvé nectnosti:

a) zpusob ulozeni je jiny, nez pfi ukladani stroj. useku na disketu v siti. Na disketu se
totiz nezapisuje na zacatek souboru adresa pocatku, adresa konce ani startovaci adresa

b) na disketu se ulozi kromé zadaného Useku jesté jeden az dva bloky za udanym
koncem (1 blok = 128 bajtu). Uzivatel si zpétnym nahranim do pocitaCe musi uvedeny
fakt ovérit.

VYVOLE) STROJAK
Slouzi k pfenosu strojového programu z diskety do paméti.

Po vyzvé

JMENO:
vloZzime jméno strojového programu, pod nimz je na disketé nahran. Pro tuto manipulaci
plati vSechna pravidla, popisovana v predchozich pripadech. Po odeslani jména programu
tlacitkem CR a po otazce

OD:
vlozime hexadecimadlni adresu pocatku preneseného uUseku (na rozdil od funkce 8 pfi
rozeslani stroj. programu do sité z ucitelského pocitace, kdy nelze umisténi ménit).
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3.2.2. Vyvolani prenosovych funkci sité

V situaci, kdy je na obrazovce ucitelského pocitace hlaseni pripravenosti operacniho
systému CP/M, skladajici se z pismene A, nerovnosti a kurzoru, vlozime prikaz
SIT5
a odeSleme ho tlacitkem CR.

Na obrazovce se objevi pokyny ZVOL MECHANIKY (A, B, C, D, E) na néz postupné
odpovidame uvedenymi tlacitky bez stisku CR. Pfi praci s disketami se pak tyto zpracovavaji
(prohledavaji) vzdy v uvedeném poradi (disketa v prvé zvolené mechanice se prohledava
jako prva atd.). Ve vétSiné pripadi ma uzivatel pfipojenu jednu dvojitou disketovou
jednotku. A znaci levou mechaniku, B pravou. Ukonceni volby mechanik provedeme
tlacitkem CR.

Po jisté chvili se vypisi Cisla pfipojenych pocitaci; pro pokracovani nutno stisknout CR.
Nasleduje vypis jmen souboru na zvolenych disketach. Pro pokracovani nutno stisknout CR.

Po uvedenych manipulacich se na obrazovce objevi MENU ve tvaru:

PRENOS BASIC
OBSAH

DISK
OBRAZOVKA
GRAFIKA
TISKARNA
PRIPOJENO
PRENOS STROJ.
KONEC

—

O 0o NO VI A~ WN

Jednotlivé Cinnosti se vyvolaji stiskem prislusného Cisla bez nasledného stisku tlacitka
CR. Vyznamy jednotlivych Cinnosti popiseme v nasledujicim textu.

Pozn. 1: U¢itelsky pocita¢ dostal automaticky ¢islo (adresu) 1. Zakovské poéitate mohou mit
teoreticky cisla od 2 do 254. Pro funkci obézniku je vSak nutno se omezit na cisla
zakovskych pocitacii od 2 do 50.

Pozn. 2: Pro plnéni pozadavku zakovskych pocitacd musi byt ucitelsky pocita¢ vzdy
v rezimu MENU.

PRENOS BASIC
Slouzi k prenosu programu v jazyce Basic, tj. majicich za svym jménem pfriponu BIQ
(pro pocitac PMD 85 priponu BPM), z diskety do libovolného pocitace sité. Pocitac vypiSe
sdéleni
PRENOS BASIC
IQ 151 : 1
PMD-85 : 2
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a Ceka na stisk uvedenych cisel. Potom vypiSe ze zvolenych disketovych mechanik nazvy
souborli majicich pfiponu BIQ (po stisku klavesy 1) nebo BPM (po stisku 2) a po vyzvé

ZADE) JMENO SOUBORU :
musime vlozit jméno hledaného programu a odeslat ho tlacitkem CR. Manipulace jsou zde
stejné jako pfri drive popisovaném vkladani jmen souboru. Pak je uzivatel dotazan na adresu
pocitace, do néhoz mé byt program z diskety prenesen, otazkou

KOMU:
na obrazovce. Vlozenou adresu je nutno odeslat tlacitkem CR. Vlozi-li uzivatel nulu,
zhamena to, ze se program prenese do vsech pocitacu k siti pfipojenych (jedna se o prenos
bez kontroly). Pfeneseny program se vzdy odstartuje. Pouziva-li tedy takovy program
strojovy usek, musi se tento nahrat funkci 8 pred prenosem programu basického. Po
vykonani prenosu se ucitelsky pocitac¢ vrati automaticky do MENU.

DalSi moznosti je odeslani cisla 255. Vyvola se tim obéznik s kontrolou: spravnost
prenosu do vSech pfipojenych pocitacu s Cisly od 2 do 50 je vypsana. Do MENU prejdeme
stiskem CR.

Posledni moznosti je odpovéd pismenem O (bez CR). Tim se vyvola vybérovy obéznik
(s kontrolou), kdy musime zadat ¢isla cilovych pocitac¢i. Tato se oddéluji mezerou nebo
¢arkou a ukon¢i znakem CR. Cisla poéitac¢ti musi byt od 2 do 50, vysledek kontroly pfenosu
se vypisuje. Do MENU prejdeme stiskem CR.

Pozn. 1: u obéznikd nevybérovych se prenasi soubor do vsech pfipojenych pocitacu (tedy
typu IQ 151 i ev. PMD 85).

Pozn. 2: chyby pfi vkladani nazvu souboru ¢i ¢isel pocitacu opravujeme pomoci klaves «
(resp. CTRL/H) a CTRL/X (maze cely vloZeny text).

OBSAH

Slouzi k vypisu vSech jmen programu na disketach na obrazovku ucitelského pocitace.
Po ukonceni vypisu se do MENU vratime stiskem tlacitka CR.

TISKARNA
Slouzi k vyslani obsluzného programu tiskarny na pocitac, k némuz je v siti tiskarna
pripojena. Po vyvolani jmenované Cinnosti je uzivatel vyzvan otazkou

KDE:
k urceni pocitace, k némuz je tiskarna pripojena.

Po ukonceni prenosu obsluzného programu tiskarny se ucitelsky pocitac vrati
automaticky do MENU.
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PRIPOJENO

Vypise cisla pfipojenych pocitaci. Z ¢asovych divodu se vypisuje a kontroluje jen
pripojeni pocita¢u majicich ¢isla od 2 do 50.
PRENOS STROJ.

Slouzi k prenosu programu s pfiponou COM nebo pfiponou STR z diskety do
zakovského pocitace. Program typu STR se startovaci nenulovou adresou se po prenosu
spusti. Dale viz popis funkce 1.

KONEC

Po vyvolani jmenované cCinnosti se na obrazovce objevi pokyn ke vlozeni diskety se
systémovym programem a naslednému stisku tla¢itka CR. Za nékolik okamziki se pak
objevi hlaseni pripravenosti operacniho systému CP/M.

OBRAZOVKA

Umoznuje prenos obsahu obrazovky ze zvoleného pocitace sité na obrazovku
ucitelského pocitace. Po vyvolani této Cinnosti je uzivatel dotazem
ODKUD:
vybidnut k vlozeni adresy pocitaCe, z néhoz se obsah obrazovky bude prenaset. Adresu je
nutno po vlozeni odeslat tlaCitkem CR. Na obrazovce se poté uciteli zobrazi obsah
obrazovky volaného Ucastnického pocitace.

Po dalSim stisku tlacitka CR se ucitelsky pocitac¢ vrati do MENU.

GRAFIKA

Je-li ucitelsky a volany zZakovsky mikropocita¢ vybaven modulem GRAFIK, pak tato
¢innost zpusobi prenos obrazku v jemné grafice z obrazovky zvoleného Zzakovského
pocitaCe na obrazovku ucitelského pocitace. Postup manipulace je stejny jako v predchozim
pripadé.
DISK

Pouziva se:

a) pri zméné zadani disk. mechanik

b) po vyméné diskety v téze mechanice (jinak by se hlasila chyba:
BDOS ERROR ON : R/O).

Po vyvolani této cinnosti voli uzivatel dfive popsanym zplUsobem mechaniku; dale je
vyzvan k vlozeni diskety a stisku tlacitka CR.
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3.2.3. Mazani programu z diskety

Vymazani programu, ktery je ulozen na disketé pod urcitym jménem, je mozno provést
z ucitelského pocitaCe v pripadé, ze na jeho obrazovce je hlaseni pripravenosti operacniho
systému CP/M (pismeno A, nerovnost, kurzor).

Postupujeme tak, ze napiSeme prikaz

ERA
a za nim mezeru (povinné). Za mezerou nasleduje jméno programu, ktery ma byt na disketé
zruSen. Dale nasleduje (bez mezer) tecka a za ni bud’

BIQ

nebo

STR
podle toho, zda ruSeny program je v jazyce Basic, nebo ve strojovém kodu. Nakonec je
nutno odeslat takto sestaveny prikaz tlacitkem CR. Po zruSeni zvoleného programu na
disketé se na obrazovce objevi opét hlaseni pripravenost operacniho systému CP/M.

V pripadé, ze diskova jednotka ma dvé mechaniky, je nutno dat pozor na nastaveni
odpovidajici mechaniky (pismeno A, resp. B), aby nedoSlo omylem ke smazani jiného
programu.
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